
Εργασία 2. 

Καλείσθε χρησιμοποιώντας μόνο κώδικα xml να παράγετε το παρακάτω UI ενός android 

Activity. Το συγκεκριμένο UI θα πρέπει να παραμείνει ως έχει ακόμα και σε διαφορετικές 

αναλύσεις, καθώς και αν αλλάξει το orientation του εν λόγω activity. Επιπλέον, στην 

περίπτωση που δεν «χωράνε» όλα τα views μέσα στην οθόνη (π.χ. στον οριζόντιο 

προσανατολισμό), θα πρέπει να υπάρχει η δυνατότητα να γίνει scroll πάνω στο activity από 

τον χρήστη. Η μετάβαση σε άλλο Activity θα υλοποιηθεί σε κώδικα java στο πάτημα 

κουμπιού, στο επόμενο μάθημα.  

Οι υλοποιήσεις των 2 projects που υλοποιήθηκαν στο 1ο εργαστήριο (πέρασμα τιμής σε 

EditText, εφαρμογή φακού) μπορούν να ανέβουν επίσης στο χώρο των εργασιών.  

 



 


