
ΠΜΣ «Πληροφορική»

Λέκτορας Ευθύμιος Αλέπης



Κινητές τεχνολογίες
 Ραγδαία εξέλιξη τα τελευταία 15 χρόνια

 Τεχνολογία υλικών

 Τεχνολογία λογισμικού

 Υπηρεσίες

 Δίκτυα

 Επικοινωνίες

 Τεράστια οικονομικά συμφέροντα

 Αλλαγή του τρόπου ζωής μας



Τεχνολογία λογισμικού για 
έξυπνες συσκευές
Έξυπνες εφαρμογές για κινητά τηλέφωνα
 Ιστοσελίδες κινητών τηλεφώνων
Υπηρεσίες κινητών τηλεφώνων
Γεωεντοπισμός σε κινητές συσκευές
Κινητή μάθηση (mobile-learning)
Mobile shopping
Mobile banking
Mobile advertising



M-learning







Ανοιχτά θέματα έρευνας
 Αξιοποίηση πόρων «έξυπνων» κινητών τηλεφώνων:

 Επεξεργαστική ισχύς

 Μνήμη RAM

 Αποθηκευτικός χώρος

 Μπαταρία!!

 Αξιοποίηση αισθητήρων «έξυπνων» κινητών 
τηλεφώνων

 Αξιοποίηση «δικτύων» «έξυπνων» κινητών τηλεφώνων



«Έξυπνα» vs «Συμβατικά» κινητά 
τηλέφωνα



«Έξυπνα» κινητά τηλέφωνα ανά 
ηλικία



Κινητά τηλέφωνα – Προσωπικοί 
υπολογιστές
 Πλεονεκτήματα…

 Μειονεκτήματα…



























Geolocation-Γεωεντοπισμός



Έξυπνα κινητά τηλέφωνα 
(Smartphones) 1/2

 Κατά τα πρώτα χρόνια της εμφάνισής τους, τα κινητά 
τηλέφωνα δεν ήταν σχεδόν τίποτα παραπάνω παρά 
κλασικά τηλέφωνα χωρίς καλώδια

 Σημαντική προσθήκη ήταν η έλλειψη καλωδίων. Κύριο 
χαρακτηριστικό τους η φορητότητα (mobility)

 Κινούμενα από τεράστια οικονομικά συμφέροντα, αλλά 
και λόγω διευκόλυνσης του καθημερινού τρόπου ζωής 
μας, τα σύγχρονα κινητά τηλέφωνα δεν έχουν να 
ζηλέψουν πολλά από τους προσωπικούς υπολογιστές



Έξυπνα κινητά τηλέφωνα 
(Smartphones) 2/2

 Τα σημερινά Smartphones διαθέτουν πολλαπλούς πυρήνες 
επεξεργασίας, μνήμη RAM της τάξεως των GB και σκληρούς 
δίσκους υπό τη μορφή καρτών SD

 Το κύριο χαρακτηριστικό τους, ωστόσο, είναι η ύπαρξη και η 
χρήση λειτουργικού συστήματος (OS-Operating System)

 Σε αυτό, οι χρήστες τους μπορούν να εγκαταστήσουν και να 
παραμετροποιήσουν μεγάλο πλήθος από εφαρμογές της 
επιλογής τους

 Ένα σημείο που τα smartphones «ξεπερνάνε» τους 
προσωπικούς υπολογιστές είναι η ενσωμάτωση ειδικών 
αισθητήρων (sensors)



Λειτουργικά συστήματα σύγχρονων 
κινητών τηλεφώνων

 Μερικά από τα πιο γνωστά λειτουργικά συστήματα για 
smartphones είναι τα παρακάτω:

 BlackBerry OS

 Symbian OS

 Bada OS

 Windows Phone

 iOS

 Android



BlackBerry OS
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: RIM

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C++

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα:
Java

Υποστηρίζει συσκευές: BlackBerry



Symbian OS
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: Nokia

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C++

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα:
Κυρίως C++, QML

Υποστηρίζει συσκευές: Nokia



Bada OS
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: Samsung

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C++

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα:
C++, Html5

Υποστηρίζει συσκευές: Samsung



Windows Phone
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: Microsoft

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C, C++

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα:
.NET languages

Υποστηρίζει συσκευές: Acer, Fujitsu, Nokia, 
LG, Samsung, HTC, Alcatel, ZTE και άλλες



iOS
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: Apple

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C, C++, Objective-C

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα: 
iOS SDK, objective-C

Υποστηρίζει συσκευές: Apple (iPhone, iPod, 
iPad)



Android
Δημιουργήθηκε από την εταιρεία: Google

Είναι γραμμένο σε γλώσσα 
προγραμματισμού: C, C++, Java

Δέχεται εφαρμογές γραμμένες σε γλώσσα:
Android SDK, Java (κυρίως)

Υποστηρίζει συσκευές: Google, LG, 
Samsung, HTC, Huawei, ZTE, και άλλες



Μερίδια αγοράς (πηγή: Wikipedia, based 
on Gartner actuals)

//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/ac/World_Wide_Smartphone_Sales_Share.png
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Πωλήσεις σε εκατομμύρια συσκευές 
(πηγή: Wikipedia)



Το λειτουργικό σύστημα Android 1/2
 Πρώτη παρουσίαση πλατφόρμας στις 5 Νοεμβρίου του 

2007

 Βασισμένο στο λειτουργικό σύστημα Linux

 Είναι ανοιχτού κώδικα (open source)

 Αυτή τη στιγμή (2013) το Android OS αποτελεί τη 
δημοφιλέστερη πλατφόρμα κινητών τηλεφώνων 
παγκοσμίως

 Πρόσβαση στις εφαρμογές του λειτουργικού μέσω του 
Google Play



Το λειτουργικό σύστημα Android 2/2
 Η Google δημοσίευσε το μεγαλύτερο μέρος του κώδικα 

του Android υπό τους όρους της Apache License

 Χρήση βάσης δεδομένων SQLite για τις ανάγκες 
αποθήκευσης

 Για τη διανομή και την εγκατάσταση Android 
εφαρμογών, χρησιμοποιούνται τα αρχεία “Application 
Package Files”, με επέκταση αρχείων .apk

 Χρήση σε κινητά τηλέφωνα, tablets αλλά και 
netbooks/notebooks



Αρχιτεκτονική του λειτουργικού 
(πηγή Wikipedia)

//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/af/Android-System-Architecture.svg
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Θέματα ασφάλειας
 Οι εφαρμογές Android τρέχουν μέσω του λεγόμενου 

“sandbox”

 Αυτό αποτελεί μια περιοχή, όπου για λόγους ασφαλείας 
όποιες εφαρμογές βρίσκονται εκεί δεν έχουν πρόσβαση 
στους πόρους του λειτουργικού συστήματος

 Στη συνέχεια, συγκεκριμένα δικαιώματα (ορισμένα εν 
γνώσει των χρηστών) δίνουν πρόσβαση στην εφαρμογή 
σε συγκεκριμένους πόρους του λειτουργικού 
συστήματος (π.χ. πρόσβαση σε μηνύματα, πρόσβαση 
στις επαφές, πρόσβαση στο internet, πληροφορίες 
θέσης, κ.α.)



Διαχείριση εφαρμογών από το 
λειτουργικό σύστημα
 Βασικό γνώρισμα όλων των κινητών συσκευών είναι η 

έλλειψη μεγάλης αυτονομίας, αφού όλες βασίζονται σε 
επαναφορτιζόμενες μπαταρίες

 Η διαχείριση των εφαρμογών από το λειτουργικό Android 
επιτρέπει την καλύτερη εξοικονόμηση ενέργειας

 Σύμφωνα με αυτή, οι εφαρμογές που είναι ακόμα ανοικτές, 
αλλά δεν χρησιμοποιούνται, τίθενται σε διαθεσιμότητα στη 
μνήμη RAM του κινητού τηλεφώνου και δεν καταναλώνουν 
ενέργεια

 Το λειτουργικό σύστημα φροντίζει επίσης και για τον 
τερματισμό (οριστικό κλείσιμο) εφαρμογών, όταν η 
διαθέσιμη μνήμη RAM λιγοστεύει



Χρήση αισθητήρων
 Μια πολύ σημαντική πτυχή των κινητών τηλεφώνων, η 

οποία τα κάνει κατά κάποιο τρόπο ακόμα και να υπερέχουν 
σε σχέση με τους προσωπικούς υπολογιστές, είναι οι 
αισθητήρες που ενσωματώνουν

 Τέτοιοι αισθητήρες υποστηρίζονται από το λειτουργικό 
σύστημα Android

 Μερικοί από τους σημαντικότερους αισθητήρες είναι οι: 
Επιταχυνσιόμετρο (μετράει επιτάχυνση), πυξίδα, 
γυροσκόπιο (μεγαλύτερης ακρίβειας μέτρηση 
προσανατολισμού), μετρητές εγγύτητας (proximity) 
(μέτρηση ηλεκτρομαγνητικών πεδίων), μετρητές έντασης 
φωτός, GPS (Global Positioning System)





Google Play
 Είναι μια πλατφόρμα διάδοσης/διανομής εφαρμογών
 Ανήκει στην Google
 Εκτός από λογισμικό οι υποψήφιοι αγοραστές μπορούν να 

κατεβάσουν βιβλία, περιοδικά, μουσική, ταινίες, κ.α.
 Μεγάλο ποσοστό των εφαρμογών διατίθεται δωρεάν
 Μικρότερο ποσοστό των εφαρμογών διατίθεται επί πληρωμή, 

όπου ένα ποσοστό αντιστοιχεί στον προγραμματιστή και ένα 
ποσοστό στην Google

 https://play.google.com/store
 Σύμφωνα με στοιχεία 2013 διαθέτει περισσότερες από            

1.000.000 εφαρμογές και μέχρι τον 07/2013 οι χρήστες 
παγκοσμίως είχαν κατεβάσει εφαρμογές περίπου 
50.000.000.000 φορές





Περιβάλλοντα ανάπτυξης εφαρμογών
(ορισμός)

 Ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον ανάπτυξης, στα αγγλικά 
γνωστό ως IDE, είναι ένα πρόγραμμα το οποίο λειτουργεί ως 
εργαλείο στα χέρια ενός προγραμματιστή για τη δημιουργία 
εφαρμογών λογισμικού 

 Συνήθως αποτελείτε από επιμέρους εργαλεία, έναν χώρο 
συγγραφής πηγαίου κώδικα και έναν αποσφαλματωτή. 
Κάποια, όπως και το Eclipse, περιλαμβάνουν και 
μεταγλωττιστή, ώστε να έχουμε τη δυνατότητα να 
παράγουμε και την τελική εφαρμογή

 Τα IDEs τα οποία υποστηρίζουν αντικειμενοστρεφείς
γλώσσες προγραμματισμού (όπως η Java) συνήθως 
περιλαμβάνουν και χώρους προβολής τάξεων και ιεραρχιών



Περιβάλλοντα ανάπτυξης εφαρμογών
για Android
 Ως επίσημο περιβάλλον IDE έχει οριστεί το Eclipse, το 

οποίο αποτελεί και το εργαλείο που χρησιμοποιείται 
στη θεματική μας ενότητα (http://www.eclipse.org/)

 Άλλα γνωστά IDEs:

 Intellij IDEA 
(http://www.jetbrains.com/idea/features/android.html)

 MIT App Inventor (αποτελεί περιβάλλον οπτικού 
προγραμματισμού) (http://appinventor.mit.edu/)



Intellij IDEA
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MIT App Inventor



Eclipse IDE
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Το περιβάλλον ανάπτυξης 
εφαρμογών Eclipse
 To Eclipse αποτελείται από έναν χώρο εργασίας 

(workspace) και από ένα σύστημα το οποίο δέχεται 
plug-ins τα οποία λειτουργούν προσαρμόζοντας το 
περιβάλλον του προγραμματιστή

 Χρησιμοποιείται κυρίως για την ανάπτυξη λογισμικού 
σε γλώσσα Java, ωστόσο με τη χρήση των κατάλληλων 
plugins μπορεί να υποστηρίξει προγραμματισμό σε 
πολλές γλώσσες, όπως PHP, Python, C, C++, Ruby

 Είναι λογισμικό ανοιχτού κώδικα και διατίθεται δωρεάν

 Υποστηρίζει πολλαπλά λειτουργικά συστήματα: 
Windows, Solaris, Mac OS X, Linux



Android SDK (Software Development Kit)
 Το Android SDK είναι ένα σύνολο από εργαλεία 

παραγωγής λογισμικού για το λειτουργικό σύστημα 
Android

 Περιλαμβάνει εργαλεία αποσφαλμάτωσης κώδικα, 
βιβλιοθήκες λογισμικού, τεκμηρίωση για τον κώδικα, 
οδηγούς, παραδείγματα, καθώς και έναν προσομοιωτή 
κινητής συσκευής Android

 Έτσι οι προγραμματιστές έχουν τη δυνατότητα να 
«τρέξουν» τις εφαρμογές τους όχι απαραίτητα σε 
πραγματικά κινητά τηλέφωνα, αλλά και σε 
προσομοιωτές αυτών

 Το Φεβρουάριο του 2013 βρισκόταν στην έκδοση 21.1.0 



Ο προσομοιωτής κινητού 
τηλεφώνου Android



Android Studio
 Gradle-based build support.
 Android-specific refactoring and quick fixes.
 Lint tools to catch performance, usability, version compatibility 

and other problems.
 ProGuard and app-signing capabilities. 
 Template-based wizards to create common Android designs and 

components.
 A rich layout editor that allows you to drag-and-drop UI 

components, preview layouts on multiple screen configurations, 
and much more.

 Built-in support for Google Cloud Platform, making it easy to 
integrate Google Cloud Messaging and App Engine as server-side 
components.

 Important: (03/2014) early access preview!!



Android Studio IDE





Προσφορά εργασίας για 
προγραμματιστές Android
 Υπάρχει ιδιαίτερα αυξημένο ενδιαφέρον για άτομα που 

γνωρίζουν να προγραμματίζουν σε περιβάλλον Android

 Αυτό είναι φανερό από την τεράστια αύξηση του αριθμού 
των διαθέσιμων Android Apps, καθώς και από τις πωλήσεις 
των Android Smartphones

 Οι περισσότερες εταιρείες ανά τον κόσμο προσπαθούν να 
ενσωματώσουν τις τεχνολογίες και τις υπηρεσίες των 
κινητών τηλεφώνων στα προγράμματά τους

 Η ανάπτυξη και τα εργαλεία ανάπτυξης σε αυτό τον τομέα 
παραμένουν πίσω σε σχέση με τα αντίστοιχα δεδομένα του 
«παραδοσιακού » προγραμματισμού και αυτό γιατί είναι 
ένας σχετικά νεοεμφανιζόμενος τομέας























Αρχική πηγή: (www.in.gr)



Τις πληρωμές μέσα από app σε 
smartphone θα εγγυάται η MasterCard
Στο Mobile World Congress 2014, η MasterCard ανακοίνωσε ότι σύντομα 

θα παρέχει τη δυνατότητα για πληρωμές μέσα από εφαρμογές για 
smartphone και tablet μέσω του συστήματος MasterPass in-app
payments, υποσχόμενη ασφαλείς αγορές μέσω εφαρμογών στο κινητό. 

Οι πληρωμές in-app MasterPass φιλοδοξούν να εξαλείψουν την ανάγκη 
αποθήκευσης των στοιχείων των πιστωτικών καρτών σε πολυάριθμες 
εφαρμογές στο κινητό, παρέχοντας ταυτόχρονα στους καταναλωτές μια 
γρήγορη και απλή εμπειρία πληρωμής. 

H εταιρεία επικαλείται έρευνα της ABI Research σύμφωνα με την οποία, τα 
έσοδα από τις εφαρμογές για smartphone, συμπεριλαμβανομένων των 
αγορών μέσα από τις εφαρμογές αυτές, θα φτάσουν τα σαράντα έξι 
δισεκατομμύρια δολάρια μέσα στα επόμενα δύο μόλις χρόνια ($46 δισ. 
το 2016), δηλαδή θα έχουν πενταπλασιαστεί μέσα σε μια πενταετία (8,5 
δισ. το 2011). Εκτιμάται επίσης πως, ο μέσος χρήστης smartphone έχει 
κατεβάσει 26 app -οι τιμές των οποίων, ας σημειωθεί, κυμαίνονται από 
μερικά λεπτά μέχρι 2-3 ευρώ η καθεμιά, μέσα από τις οποίες είναι πιθανό 
να πωλούνται και κάποια εικονικά «αντικείμενα» (αυτές οι αγορές 
ονομάζονται in-app).



H Intel παρουσιάζει τον διπύρηνο Atom
Z3480 με έμφαση στην μπαταρία
Τα smartphone/tablet με Intel Inside του δεύτερου τριμήνου του 

έτους, υπόσχεται η Intel, θα έχουν δυο φορές καλύτερα 
τρισδιάστατα γραφικά χάρη στο τσιπ γραφικών PowerVR Series 6 
από την Imagination Technologies και τα βίντεο από το Web και 
τα βίντεο κλιπ θα μπορούν να βελιστοποιούνται στα 60fps χωρίς 
να δεσμεύεται αποθηκευτικός χώρος, χαρακτηριστικό που 
αποδίδεται στον αφοσιωμένο, προγραμματίσιμο επεξεργαστή 
σήματος βίντεο. Οι λήψεις αναμένονται επίσης καλύτερες με 
λήψεις στα 1080p 60fps. 

Ο Merrifield είναι το πρώτο Intel Atom SoC που διαθέτει τη νέα 
λύση Intel Integrated Sensor, η οποία αναλαμβάνει να 
διαχειρίζεται αποτελεσματικά τα δεδομένα από τους αισθητήρες 
«για να κρατήσει τις εφαρμογές «έξυπνες», ακόμη και όταν η 
συσκευή βρίσκεται σε κατάσταση χαμηλής ισχύος».



Σε κινητό πορτοφόλι μετατρέπουν το 
smartphone Alpha Bank και Vodafone
H Alpha Bank και η Vodafone, σε συνεργασία με τη Visa Europe και τη First Data

ανακοίνωσαν το Tap ΄n Pay, την πρώτη εφαρμογή για ανέπαφες πληρωμές με χρήση 
κινητού τηλεφώνου (mobile payments). 

Σύμφωνα με τις εταιρείες το Tap ΄n Pay, περιγράφεται ως ένα καινοτόμο «κινητό πορτοφόλι», 
που εξασφαλίζει μέγιστη ταχύτητα, ευκολία και ασφάλεια στις συναλλαγές, αξιοποιώντας 
τις νέες δυνατότητες που προσφέρει η τεχνολογία NFC (Near Field Communication). Η 
εφαρμογή προϋποθέτει τη χρήση ειδικής Vodafone SIM κάρτας κινητού τηλεφώνου, στην 
οποία αποθηκεύεται η χρεωστική κάρτα Alpha Bank Enter Visa. Με δεδομένη την ύπαρξή 
της, η εφαρμογή Tap ´n Pay επιτρέπει την πραγματοποίηση ανέπαφων συναλλαγών, με 
χρέωση του τραπεζικού λογαριασμού που είναι συνδεδεμένος με την χρεωστική κάρτα, σε 
επιχειρήσεις που φέρουν τα τερματικά αποδοχής καρτών με τους ειδικούς αναγνώστες 
(contactless readers). Για την ολοκλήρωση της συναλλαγής, ο χρήστης πρέπει να 
πλησιάσει το κινητό του τηλέφωνο στον ειδικό αναγνώστη του τερματικού αποδοχής 
καρτών με το σήμα contactless σε απόσταση 5 περίπου εκατοστών και η συναλλαγή 
ολοκληρώνεται σε κλάσματα του δευτερόλεπτου με ασφάλεια, χωρίς να απαιτείται 
υπογραφή της απόδειξης συναλλαγής ή εισαγωγή του ΡΙΝ.

Για αγορές άνω των 25 ευρώ, είναι υποχρεωτική η πληκτρολόγηση του Κωδικού Πρόσβασης 
της εφαρμογής (Passcode) στο κινητό του χρήστη. Ωστόσο, εάν ο χρήστης επιθυμεί, 
μπορεί να χρησιμοποιεί τον Κωδικό Πρόσβασης ακόμη και για αγορές κάτω των 25 ευρώ. 



Πληκτρολόγηση ελληνικών στα τυφλά 
χωρίς λάθη σε Android με το Fleksy
Το Flesky, μία εξαιρετικά δημοφιλής εφαρμογή στο iPhone που επιτρέπει στους 

χρήστες να πληκτρολογούν σωστά στα τυφλά -αλλά και σε τυφλούς-, 
μεταφέρθηκε και στην πλατφόρμα του Android. Η σημαντικότερη εξέλιξη που 
μας επιφύλαξαν οι δημιουργοί του, τρεις Έλληνες που συναντήθηκαν στα ξένα, 
ήταν η υποστήριξη της ελληνικής γλώσσας. Η δυνατότητα πληκτρολόγησης 
ελληνικών με το τυφλό σύστημα σε οθόνες αφής συσκευών με Android διανύει 
περίοδο δοκιμαστικής λειτουργίας (beta) και η ομάδα της Syntellia μας 
προσκαλεί να συμμετέχουμε στις δοκιμές με εποικοδομητικά σχόλια!

Όπως μας έχει μεταφέρει ένας από τους δημιουργούς του Fleksy, ο Ιωάννης 
Βερδελής, η λογική πίσω από το "Fλ" είναι ότι κάθε λέξη έχει ένα μοτίβο που 
σχηματίζεται από τις κινήσεις που κάνουμε όταν προσπαθούμε να την γράψουμε 
σε ένα πληκτρολόγιο με την επικρατούσα διάταξη QWERTY. 
Αποκρυπτογραφώντας τι προσπαθούσαμε να γράψουμε στην οθόνη αφής, 
καθώς τα χοντρά μας δάκτυλα, η μικρή μας οθόνη, η βιασύνη ή τα απρόοπτα 
περπατώντας στον δρόμο μας οδήγησαν σε λάθη, το Fλeksy συμβουλεύεται το 
ευρετήριο αναζητώντας λέξεις της γλώσσας με το ίδιο μοτίβο. Αυτή η μέθοδος 
αποδίδει πολύ καλά αποτελέσματα, εάν κρίνει κανείς από την αποδοχή που έχει 
το app σε συσκευές iOS.



Η Sony εγκαταλείπει τα PC - Τέλος εποχής 
για τα VAIO

Με το βλέμμα στραμμένο στις δραστικές αλλαγές στην 
παγκόσμια βιομηχανία προσωπικών υπολογιστών, η 
Sony διέκρινε ότι η «βέλτιστη λύση» ήταν να 
συγκεντρώσει τις δυνάμεις της στα smartphone και τα 
tablet και να εγκαταλείψει εξ ολοκλήρου την σχεδίαση 
και κατασκευή PC. Μετά την διάθεση της σειράς 
προϊόντων για την άνοιξη του 2014, η Sony αποσύρεται 
πλήρως από τον τομέα PC.



Μείωση των χρεώσεων για το mobile
Internet υπόσχεται ο Chrome
To πρόγραμμα περιήγησης στο Web της Google για συσκευές 

με Android και iOS, Chrome Mobile θα επιτρέπει την 
συμπίεση των πακέτων δεδομένων και την διαχείριση του 
διαθέσιμου εύρους ζώνης. Με αυτό τον τρόπο, η χρέωση για 
το Mobile Internet μπορεί να μειωθεί έως και 50%, δηλώνει 
ο Matt Welsh, επικεφαλής του τμήματος της Google, που 
ασχολείται με τον Chrome.

O Chrome θα χρησιμοποιεί διακομιστές της Google που θα 
συμπιέζουν σελίδες που επισκέπτεται ο χρήστης πριν τις 
κατεβάσει, με εξαίρεση σελίδες SSL ή σελίδες στις οποίες οι 
επισκέψεις γίνονται υπό καθεστώς ανώνυμης περιήγησης 
(incognito). 



H Sony υπόσχεται περικάρπιο και app που 
θα καταγράφει την ζωή σας

Την ιδέα της αδιάλειπτης καταγραφής της φυσικής και 
της διαδικτυακής μας δραστηριότητας λανσάρει η Sony
Mobile από την έκθεση ηλεκτρονικών CES 2014. 
Φορώντας ένα περικάρπιο που αφαιρείται μόνο για να 
φορτιστεί κάθε πέντε ημέρες, θα καταγράφει πόσο 
δραστήριοι είμαστε, πόσο κοιμηθήκαμε, πού πήγαμε, 
ποιες φωτογραφίες τραβήξαμε, ποια μηνύματα 
ανταλλάξαμε και με ποιους -συμπεριλαμβανομένης της 
κοινωνικής δικτύωσης μέσω Twitter και Facebook-, 
ποια μουσική ακούσαμε ή ποια παιχνίδια παίξαμε. 



Από το 2014 το σώμα μας θα είναι το 
password μας
To ConsumerLab της Ericsson διέκρινε τις σημαντικότερες τάσεις των 

καταναλωτών για το 2014, στο πλαίσιο του παγκόσμιου ερευνητικού 
προγράμματός του. Περισσότεροι από τους μισούς χρήστες smartphone 
επιζητούν να απαλλαγούν από τους πολύπλοκους κωδικούς πρόσβασης 
και προτίθενται να αναθέσουν το έργο της ταυτοποίησης στο δακτυλικό 
τους αποτύπωμα, ή την αναγνώριση της ίριδας του ματιού τους...

«Ο νέος κωδικός θα είναι το σώμα σας», συμπεραίνει το ConsumerLab της 
Ericsson, το οποίο επί 15 χρόνια βασίζεται σε ετήσιες συνεντεύξεις με 
100.000 άτομα σε περισσότερες από 40 χώρες και 15 μεγαλουπόλεις. Από 
την μια η δυσκολία που αντιμετωπίζουμε στην απομνημόνευση ολοένα 
πιο πολύπλοκων κωδικών πρόσβασης που συνδυάζουν αριθμούς, 
γράμματα και σύμβολα και από την άλλη η ολοένα αυξανόμενη 
αναγκαιότητα για την τήρηση λογαριασμών σε πλήθος υπηρεσιών με 
απαραίτητα διαφορετικούς κωδικούς για καθεμιά καθιστούν το 
πρόβλημα ολοένα πιο σύνθετο. Έτσι εξηγείται το αυξανόμενο 
ενδιαφέρον, όπως διέκρινε το ConsumerLab, για βιομετρικές 
εναλλακτικές λύσεις. 



ΠΡΟΕΣΟΙΜΑΙΑ ΚΑΙ ΕΞΟΙΚΕΙΩΗ ΜΕ ΣΟ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΙΑ 

 

 

 

Η παροφςα διάλεξθ ςτοχεφει ςτο να ςασ βοθκιςει ςτθν προετοιμαςία και ςτθν 

εξοικείωςι ςασ με το περιβάλλον εργαςίασ , το οποίο κα χρθςιμοποιιςουμε για 

να αναπτφξουμε τα mobile apps μασ. 

Ππωσ ζχουμε αναφζρει, ζνα από τα κυριότερα χαρακτθρίςτθκα τθσ Java είναι θ 

φορθτότθτα, θ δυνατότθτα δθλαδι να εκτελείται ςε διαφορετικά λειτουργικά 

ςυςτιματα ανεξαρτιτου software και hardware. 

Για να επιτευχκεί αυτό κα πρζπει να ζχουμε εγκατεςτθμζνο το Java Environment 

πάνω ςτο οποίο κα “πατιςει” θ Java. Οι περιςςότεροι από εςάσ ίςωσ ιδθ το 

ζχετε εγκατεςτθμζνο ςτον υπολογιςτι ςασ, αφοφ πολλζσ διαδικτυακζσ 

εφαρμογζσ είναι αναπτυγμζνεσ ςε Java .  

 

 
 

 

 

 

1.Εγκατάσταση του JDK 
 



Ρρϊτο βιμα λοιπόν είναι θ εγκατάςταςθ του Java Environment. Είναι δωρεάν 

και μπορεί κανείσ να το βρει ςτθν επίςθμθ ςελίδα τθσ Oracle ςτο ακόλουκο link: 

(http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html) 

 

 

Επιλζγουμε τθν τελευταία ζκδοςθ του JDK όπωσ φαίνεται και ςτθν προθγοφμενθ 

εικόνα και εν ςυνεχεία αποδεχόμαςτε το Agreement License τθσ Oracle και 

επιλζγουμε τθν ζκδοςθ του λειτουργικοφ ςυςτιματόσ μασ. Στθν προκειμζνθ 

περίπτωςθ επειδι ο υπολογιςτισ του διδάςκοντοσ χρθςιμοποιεί Windows 7 x64 

επιλζγεται το Windows x64. Αντίςτοιχα πράττετε κι εςείσ για το δικό ςασ 

λειτουργικό ςφςτθμα όπωσ φαίνεται και ςτθν εικόνα που ακολουκεί. 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html


 

Μόλισ ολοκλθρωκεί θ διαδικαςία μεταφόρτωςθσ του αρχείου ςτον υπολογιςτι 

το ανοίγουμε και ξεκινάμε τθν εγκατάςταςθ. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Στθν πρϊτθ οκόνθ επιλζγουμε “Next” και ςυνεχίηουμε. 

 

Στθ ςυνζχεια κάνουμε κλικ ςτθν επιλογι “Development Tools” και “Next” εάν 

κζλουμε μποροφμε να αλλάξουμε και το directory όπου κα γίνει θ εγκατάςταςθ 

πιζηοντασ το πλικτρο “Change…”, ωςτόςο ςυνιςτοφμε να το αφιςετε ςτθν 

προεπιλεγμζνθ του μορφι. 

 



Μόλισ θ διαδικαςία τθσ εγκατάςταςθσ ολοκλθρωκεί κα πρζπει να ςασ 

εμφανιςτεί θ επόμενθ οκόνθ όπου και κα επιλζξετε “Close” για να κλείςει το 

παράκυρο. 

 

Ρλζον ο υπολογιςτισ ςασ ζχει εγκατεςτθμζνο το περιβάλλον τθσ Java και είναι ςε 

κζςει να εκτελζςει όλεσ τισ Java εφαρμογζσ. 

Θα ςυνεχίςουμε με τθν εγκατάςταςθ του απαραίτθτου περιβάλλοντοσ εργαςίασ 

πάνω ςτο οποίο κα κάνουμε και τθν ανάπτυξθ των μελλοντικϊν μασ εφαρμογϊν. 

 

 

 

 

 



2.Εγκατάσταση του ADT (Android Development Tools) 
 

Εάν πζρυςι παρακολουκοφςατε το ίδιο μάκθμα κα διαπιςτϊνατε πωσ θ 

διαδικαςία εγκατάςταςθσ και παραμετροποίθςθσ του eclipse και των εργαλείων 

του κα ιταν τελείωσ διαφορετικι και ελαφρϊσ πιο ςφνκετθ. Η google ςε μια 

προςπάκειά τθσ να βελτιϊςει τισ υπθρεςίεσ τθσ και να προςεγγίςει όλο και 

περιςςότερουσ προγραμματιςτζσ ενςωμάτωςε όλα τα απαραίτθτα εργαλεία 

κακϊσ και το περιβάλλον ανάπτυξθσ ςε ζνα ενοποιθμζνο πακζτο ϊςτε να 

απλοποιθκεί θ όλθ διαδικαςία. 

Το ADT λοιπόν είναι ζνα ενοποιθμζνο πακζτο το οποίο περιλαμβάνει το πολφ 

γνωςτό περιβάλλον ανάπτυξθσ Java εφαρμογϊν Eclipse κακϊσ επίςθσ και τα 

εξειδικευμζνα εργαλεία ανάπτυξθσ android εφαρμογϊν όπωσ π.χ. emulators κλπ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Για τθ λιψθ του ADT επιςκεπτόμαςτε τθν ακόλουκθ ςελίδα 

(http://developer.android.com/sdk/index.html ) και επιλζγουμε το πλικτρο με 

τθν επιλογι “Download the SDK” όπωσ φαίνεται και ςτθν επόμενθ εικόνα. 

 

 

 

 

 

 

http://developer.android.com/sdk/index.html


Εν ςυνεχεία διαβάηουμε και αποδεχόμαςτε το License Agreement τθσ Google 

(βιμα 1) και επιλζγουμε το πλικτρο με τθν επιγραφι “Download the SDK ADT 

Bundle for Windows” (βιμα 2) 

 

Λογικά θ λιψθ του αρχείου κα πρζπει να ζχει ιδθ ξεκινιςει.  Θα χρειαςτεί λίγθ 

υπομονι αφοφ το μζγεκοσ του αρχείου είναι μεγάλο. 

 

 

 

 

 

 



 

Μόλισ ολοκλθρωκεί θ λιψθ του αρχείου κα χρειαςτεί να το αποςυμπιζςετε 

αφοφ κα είναι τθσ μορφισ .zip. Δφο πολφ γνωςτά προγράμματα που μπορείτε να 

χρθςιμοποιιςετε είναι το winzip ι το winrar.  

Θα πρζπει να γνωρίηετε ότι εκεί όπου τελικά κα κάνετε τθν αποςυμπίεςθ εκεί κα 

είναι και το περιβάλλον εργαςίασ ςασ. Δεν κα χρειαςτεί κάποια επιπλζον 

εγκατάςταςθ, οπότε από εκεί που κα το αποςυμπιζςετε, από εκεί κα το τρζχετε. 

 

 

 



Ρροτεινόμενθ τοποκεςία αποςυμπίεςθσ είναι το C:\adt-bundle-windows αλλά 

φυςικά μπορείτε να επιλζξετε όποια βολεφει εςάσ. 

Μόλισ λοιπόν τελειϊςετε τθν αποςυμπίεςθ κα βρείτε ζναν φάκελο με το όνομα 

Eclipse μζςα ςτον οποίο εκτόσ των άλλων κα περιζχεται και το εκτελζςιμο αρχείο 

eclipse.exe το οποίο αποτελεί και το περιβάλλον ςτο οποίο κα κάνουμε τθν 

ανάπτυξθ των εφαρμογϊν μασ. Για δικι ςασ διευκόλυνςθ ςασ προτείνουμε να 

δθμιουργιςετε μια ςυντόμευςθ ςτθν Επιφάνεια εργαςίασ ςασ ϊςτε να ζχετε και 

άμεςθ πρόςβαςθ. 

 

 

 

 

 



3. Λειτουργία και Παρουσίαση του ADT 
 

Επιλζγοντασ και ανοίγοντασ λοιπόν τον eclipse.exe το πρϊτο παράκυρο που 

εμφανίηεται είναι αυτό που φαίνεται και ςτθν επόμενθ εικόνα. Αυτό που πρζπει 

να κάνουμε εδϊ είναι να ορίςουμε το μονοπάτι ςτο οποίο κα αποκθκεφονται τα 

projects μασ. Μπορείτε να αφιςετε το προκακοριςμζνο μονοπάτι, ι όποιο 

διαφορετικό κζλετε εςείσ, επιλζγοντασ Browse…  

 

 

 

Μόλισ λοιπόν ζχετε κακορίςει και το μονοπάτι είςτε ζτοιμοι να μπείτε για πρϊτθ 

φορά ςτο περιβάλλον ανάπτυξθσ των εφαρμογϊν μασ. Ριζηετε “OK” και 

περιμζνετε...  

 

 

 

 



 

 

Πταν το eclipse ανοίγει για πρϊτθ φορά ςασ εμφανίηει τθν ακόλουκθ ςελίδα 

καλωςορίςματοσ. 

Εάν κζλετε μπορείτε να διαβάςετε τα ειςαγωγικά που γράφει και ςτθ ςυνζχει να 

τθν κλείςετε πιζηοντασ το «x» δίπλα από το όνομα του tab “Android IDE”. Για να 

το επαναφζρετε μπορείτε να πιζςετε τθν επιλογι “welcome” θ οποία βρίςκεται 

κάτω από τθν επιλογι “Help” του βαςικοφ Menu. 

 

 

 

 



Κλείνοντασ τθν ςελίδα καλωςορίςματοσ , ζχετε μπροςτά ςασ το περιβάλλον 

εργαςίασ του eclipse. 

 

Ξεκινϊντασ από πάνω βλζπουμε το κεντρικό Menu. Ρεριλαμβάνει πλικοσ 

επιλογϊν μερικϊν από τισ οποίεσ κα χρειαςτοφμε ςε μελλοντικά μακιματα, 

άλλεσ ίςωσ να μθν τισ χρειαςτοφμε κακόλου και άλλεσ κα τισ ανακαλφψετε και 

μόνοι ςασ.  

Κάτω ακριβϊσ από το κεντρικό Menu υπάρχει μία μπάρα ςυντομεφςεων θ οποία 

περιλαμβάνει βαςικζσ λειτουργίεσ (οι οποίεσ βρίςκονται και ςτο κεντρικό Menu) 

τθσ εφαρμογισ , για άμεςθ πρόςβαςθ και διευκόλυνςθ . 

Στο αριςτερό μζροσ τθσ εφαρμογισ υπάρχει μια ςτιλθ με τίτλο “Package 

Explorer”. Εκεί είναι όπου κα εμφανίηεται όλθ θ δομι των projects που κα 

αναπτφςςουμε ςτο μζλλον. Πλα τα resources, ο κϊδικασ, αρχεία xml κλπ κα 

μποροφμε να τα διαχειριςτοφμε από εκεί. 

Στο κζντρο όπου αυτι τθ ςτιγμι είναι κενό είναι ο xϊροσ όπου κα γίνεται όλθ θ 

ανάπτυξθ των εφαρμογϊν μασ. Εκει δθλαδι κα ςυγγράφουμε τον κϊδικά μασ 

και κα κάνουμε το ςχεδιαςμό των φορμϊν μασ.  

Η δεξιά ςτιλθ με τίτλο “Outline” κα περιζχει ανά φόρμα όλα εκείνα τα ςτοιχεία 

τα οποία κα εμφανίηονται ςτο χριςτθ τθσ εφαρμογισ μασ. Για παράδειγμα 

buttons , text κλπ κακϊσ και τισ ιδιότθτζσ τουσ. 

Τζλοσ ςτο κάτω μζροσ εμφανίηεται ζνασ οριηόντιοσ χϊροσ ο οποίοσ περιζχει 

κάποια tabs. Ο χϊροσ αυτόσ ζχει γενικότερα να κάνει με τα μθνφματα του 

ςυςτιματοσ που ςχετίηονται με τθν εφαρμογι μασ. Ραραδείγματοσ χάρθ πικανά 

ςφάλματα του κϊδικα , ι μθνφματα των servers κλπ... γενικότερα όλεσ οι 

ςυςτθμικζσ διαδικαςίεσ και μθνφματα εμφανίηονται ςε εκείνο το μζροσ.  

 

 

 



Το eclipse αποτελεί μια πλιρωσ παραμετροποιιςιμθ εφαρμογι και προφανϊσ 

μπορείτε εάν κζλετε να αλλάξετε κζςεισ ςε όλα τα παραπάνω , να τα 

εξαφανίςετε εντελϊσ ι ακόμθ και να προςκζςετε νζα. Ωςτόςο εάν δεν ζχετε 

ξανααςχολθκεί με το eclipse, ςασ προτείνουμε να τα αφιςετε ςτθν default κζςθ 

τουσ. 

 

 

 

 

 

 

 



Εάν τϊρα πιζςετε ςτθν μπάρα ςυντομεφςεων το κουμπί με τίτλο «DDMS» κα 

παρατθριςετε πωσ εμφανίηεται μια νζα οκόνθ μπροςτά ςασ. 

Η ςυγκεκριμζνθ οκόνθ όπωσ μπορείτε κι εςείσ να παρατθριςετε ζχει να κάνει με 

δεδομζνα. Ριο ςυγκεκριμζνα με virtual δεδομζνα τα οποία κα χρθςιμοποιοφμε 

ςτο μζλλον για να προςομοιϊςουμε πραγματικζσ ςυνκικεσ. Εκεί για παράδειγμα 

κα μποροφμε να κζςουμε ςυντεταγμζνεσ για το gps δζκτθ ι κα μποροφμε να 

μετριςουμε τθ χριςθ 3g internet που κάνει θ εφαρμογι μασ κλπ. 

 

 

 

 

 



4. Δημιουργία Εικονικής Συσκευής 
 

 

Το επόμενο βιμα που κα κάνουμε ςτθ ςυγκεκριμζνθ παρουςίαςθ είναι να 

φτιάξουμε μια εικονικι ςυςκευι android . Η εικονικι ςυςκευι – Virtual Device 

αποτελεί μια προςομοίωςθ πραγματικισ ςυςκευισ και κα τθν 

χρθςιμοποιιςουμε για να τρζχουμε τισ εφαρμογζσ μασ και να βλζπουμε πωσ 

αυτζσ κα εμφανίηονται και πωσ κα λειτουργοφςαν ςε μια κανονικι ςυςκευι 

android. Φυςικά υπάρχει και θ δυνατότθτα ςφνδεςθσ κανονικισ ςυςκευισ εκτόσ 

τθσ εικονικισ αλλά προσ το παρόν κα κάνουμε χριςθ τθσ εικονικισ. 

Ράμε λοιπόν να φτιάξουμε μια τζτοια εικονικι ςυςκευι και να δοφμε πωσ 

λειτουργεί. 

Στθν μπάρα ςυντομεφςεων επιλζγουμε το πλικτρο “Android Virtual Device 

Manager” όπωσ φαίνεται και ςτθν εικόνα παρακάτω. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Λογικά, κα πρζπει να ςασ εμφανιςτεί το παρακάτω παράκυρο το οποίο δεν κα 

περιζχει καμία ςυςκευι και κα ζχει τθν ζνδειξθ No AVD available. 

 

 

Ππωσ παρατθρείτε ςτο παράκυρο υπάρχουν δφο καρτζλεσ. Η πρϊτθ καρτζλα, 

ςτθν οποία βριςκόμαςτε με τίτλο “Android Virtual Devices”, περιλαμβάνει όλεσ 

τισ εικονικζσ ςυςκευζσ που ζχουμε φτιάξει και χρθςιμοποιοφμε ςτα Project μασ. 

Η δεφτερθ καρτζλα με τίτλο “Device Definition” περιλαμβάνει μια λίςτα από 

προεπιλεγμζνεσ ςυςκευζσ – υποδείγματα ςτα οποία μποροφμε να ςτθριχκοφμε 

και να καταςκευάςουμε τισ δικζσ μασ. 

 

 

 

 

 



Ράμε λοιπόν να καταςκευάςουμε το πρότυπο ςυςκευισ που κα 

χρθςιμοποιιςουμε: 

Βήμα 1ο: Επιλζγουμε τθν καρτζλα “Device Definitions” 

Βήμα 2ο: Επιλζγουμε το κουμπί με τίτλο “New Device…” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Το παράκυρο που ανοίγει ζχει τίτλο “Create New Device” και καλοφμαςτε να 

ςυμπλθρϊςουμε τα βαςικά χαρακτθριςτικά τθσ ςυςκευισ που κζλουμε να 

φτιάξουμε. 

Ππωσ φαίνεται και ςτθν επόμενθ εικόνα καταςκευάηουμε για τισ ανάγκεσ του 

μακιματοσ μια ςυςκευι με τα ακόλουκα χαρακτθριςτικά: 

Name: ElearningDevice 

Screen Size: 3.7 (ίντςεσ) 

Resolution: 480x720  

Buttons : Επιλζγουμε από το drop down menu “Hardware” 

RAM : 512 MiB 

 



Τζλοσ επιλζγουμε “Create Device”  και εάν ζχετε κάνει ςωςτά όλθ τθ διαδικαςία 

θ ςυςκευι ςασ κα πρζπει να εμφανιςτεί ςτθ λίςτα όπωσ ςτθν εικόνα που 

ακολουκεί. 

Αυτό που κάναμε τϊρα είναι να δθμιουργιςουμε το πρότυπο τθσ ςυςκευισ που 

κα χρθςιμοποιιςουμε, ωςτόςο πρζπει να δθμιουργιςουμε και τθν εικονικι 

ςυςκευι που κα βαςιςτεί πάνω ςτο πρότυπό μασ. 

Επιλζγουμε λοιπό ξανά τθν καρτζλα “Android Virtual Device” και επιλζγουμε ςτα 

δεξιά το πλικτρο “New”. 

 

 

 

 

 



Στθν οκόνθ που εμφανίηεται ςυμπλθρϊνουμε τα ςτοιχεία όπωσ φαίνονται και 

ςτθν επόμενθ εικόνα. 

AVD Name: AVD1 

Device: ElearningDevice (480 x 7820: hdpi), όπου είναι το πρότυπο που 

δθμιουργιςαμε προθγουμζνωσ 

Internal Storage : 200 

Sd Card Size: 1204 MiB όπου αντιςτοιχεί ςε 1GB(υποκζτουμε λοιπόν πωσ θ 

ςυςκευι μασ χρθςιμοποιεί εξωτερικι SD κάρτα μεγζκουσ 1GB) 

Και ολοκλθρϊνουμε τθ διαδικαςία δθμιουργίασ τθσ εικονικισ ςυςκευισ 

πιζηοντασ “OK”. 

 



Θα πρζπει πλζον να εμφανίηεται ςτο παράκυρο του Android Virtual Device 

Manager θ νζα μασ εικονικι ςυςκευι με πράςινο tick αριςτερά του ονόματόσ τθσ 

το οποίο επιβεβαιϊνει ότι είναι ςωςτά οριςμζνο και ζτοιμο για χριςθ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ριζηοντασ “Start” και “Launch” ςτο επόμενο παράκυρο κα πρζπει να ςασ 

εμφανιςτεί θ εικονικι ςυςκευι που φτιάξαμε . 

 

 

Η εικονικι ςυςκευι αρχίηει να φορτϊνει για πρϊτθ φορά το λειτουργικό 

ςφςτθμα android. Τθν πρϊτθ φορά θ διαδικαςία φόρτωςθσ κα διαρκζςει αρκετι 

ϊρα , οπότε μθ ςασ ανθςυχεί αυτι θ κακυςτζρθςθ. 

 



Μόλισ ολοκλθρωκεί θ φόρτωςθ του λειτουργικοφ, κα ζχετε μια εικόνα μπροςτά 

ςασ παρόμοια με αυτι ςτθν επόμενθ εικόνα. 

Ρλζον ζχετε μπροςτά ςασ ζχετε ζναν πλιρθ προςομοιωτι μιασ ςυςκευισ android 

με τα χαρακτθριςτθκά που τθσ ορίςαμε τθν ϊρα που τθν καταςκευάηαμε. 

 

 

 



Η χριςθ του κζρςορα ςτον προςομοιωτι είναι αντίςτοιχθ με αυτι του δαχτφλου 

ςτισ οκόνεσ αφισ. 

Ππωσ φαίνονται και αρικμθμζνα ςτθν προθγοφμενθ εικόνα, τα βαςικά ςτοιχεία 

του προςομοιωτι μασ είναι:  

1: Ρλικτρο επιλογισ τθσ κεντρικισ οκόνθσ 

2:Ρλικτρο εμφάνιςθσ του Menu 

3:Ρλικτρο Back. Επιςτροφι ςτθν προθγοφμενθ οκόνθ 

4:Ρλικτρο Αναηιτθςθσ ςτο διαδίκτυο 

5:Επιλογι που ςασ μεταφζρει ςτο κεντρικό μενοφ επιλογισ εφαρμογϊν 

6:Μπάρα εργαςιϊν, όπου εμφανίηονται οι τρζχουςεσ εργαςίεσ, ενθμερϊςεισ και 

μθνφματα των εφαρμογϊν. Μπορείτε να το ανοίξετε κάνοντασ κλικ πάνω του και 

ςζρνοντάσ το προσ τα κάτω. Με τον αντίςτροφο τρόπο το κλείνετε, ι απλά 

πατάτε το πλιλτο Back 

7:Η επιφάνεια εργαςίασ. Με παρατεταμζνο κλικ πάνω τθσ μπορείτε να 

προςκζςετε νζα widgets ι να αλλάξετε για παράδειγμα τθν εικόνα τθσ 

επιφάνειασ εργαςίασ κλπ. 

 

Μπορείτε να πειραματιςτείτε ϊςτε να δείτε πωσ λειτουργεί. Πςοι από εςάσ ζχετε 

ςυςκευζσ android κα διαπιςτϊςετε πωσ οι λειτουργίεσ του προςομοιωτι είναι 

ακριβϊσ ίδιεσ με των ςυςκευϊν android. 

Για να κλείςετε τον προςομοιωτι απλϊσ πατιςτε το πλικτρο “X” πάνω δεξιά και 

αντίςτοιχα και για το eclipse. 

Στθν παροφςα παρουςίαςθ λοιπόν είδαμε τα βαςικά χαρακτθριςτθκά του 

eclipse, εγκαταςτιςαμε μια εικονικι ςυςκευι android και τθν κζςαμε ςε 

λειτουργία. Στα επόμενα μακιματα κα κάνουμε χριςθ αυτισ τθσ ςυςκευισ ϊςτε 

να τρζξουμε τισ εφαρμογζσ που κα αναπτφξουμε. 
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ttttttttttttttt ddtdddtdddttd=dddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd

ddtdddttttd=dddddddddddddddddddddddddddddddsdd

tdddttddtttttthhtdth=dddddd"ddddddd

tdddttddtttttthhtttht=dddddd"ddddddd

tdddttddmtddtdtmttttd=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttt=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttht=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdtptm=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

ttttddttdttdt=dddddd"dddsddddddsd"d"ddd"ddd"dd"d >

tmttttd

tdddttddtd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdtptm=ddd"dd

tdddttddtttttthttdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdktttk=dddd"ddddd"dd

tdddttddttdt=d"dddd"dd"d >>

tptdtwtth

tdddttddtd=d""ddddd"d"dd""d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdtttt=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthwttth=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddttdt=d"dd"d""d"dd

tdddttddttdtemmttdtdtt=d"ddddddddddddddd"d"ddddddddd"dd"dd >>

ttdttptdt

tdddttddtd=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdttttht=ddd"dd

tdddttddtttttthwttth=d""ddddd"d"dd""d

tdddttddtttttthdtdttdtttht=d""ddd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdd=d""d >>

t>tttttttttttttt>

---



aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa MMMaaaaaMaMaaaaaaaaMMMaMMaMaMaMMaaa

eeeeeee emm.eeemeee.em1ee11;

tttttt edddm1d.eee.yey1y1yy;

tttttt edddm1d.m1.eeddee;

tttttt edddm1d.y1ew.uede;

tttttt edddm1d.y1ew.uedemyem;

tttttt edddm1d.y1ew.w1ew;

tttttt edddm1d.w1deey.td1yteey;

tttttt edddm1d.w1deey.teeyw1ew;

tttttt edddm1d.w1deey.tme1y;

eese1e eee11 ue1dyey1y1yy sstssss yey1y1yy {

eeyedd1de

edmyeeyed ym1d mdedeeye(eeddee 1eyedmd1yedeeeyeye{ {

srtst.mdedeeye(1eyedmd1yedeeeyeye{;

1eyemdyedyw1ew(R.eeymey.eey1y1yynme1d{;

}

eeyedd1de

eese1e smmeeed mdedeeyeeey1md1uede(uede mede{ {

...md.eeye.y.e.mede..y.11.edd1.1yem1.ym.y.e.eey1md.sed.1..1y.11.ede1edy.

eeyuedemd.eeyed({.1d.eeye(R.mede.me1d, mede{;

tstrts ttrs;

}

eeyedd1de

eese1e smmeeed mdeey1md1myemeeeeeyed(uedemyem 1yem{ {

...leddee.eey1md.sed.1yem.ee1ee1..ede..t.e.eey1md.sed.w1ee

...eeymmey1eeeey..eddee.ee1ee1.md.y.e.lmme.ge.seyymdg.1m.emde

...e1.yme.1eee1.y.e.eededy.eey1y1yy.1d.ydddm1dued1.e1y.eme.

1dy 1d = 1yem.eeymyemmd({;

tf (1d == R.1d.eey1mdn1eyy1de1{ {

tstrts ttrs;

}

tstrts srtst.mdeey1md1myemeeeeeyed(1yem{;

}

eese1e ym1d 1.mwme11eee(w1ew y{

{

..tme1y.meeeteey;eeyyeee1eey1mdemdyeey;;g.;leeem.gd1e1.eee11;g.tme1y.;t;;tln;e;;;.1.mw;;.

teeyw1ew ye1;

td1yteey edye1;

ye1 = (teeyw1ew{ tsts..1ddw1eweymd(R.1d.yeeyw1ew1{;

edye1 = (td1yteey{ tsts..1ddw1eweymd(R.1d.ed1yteey1{;

ye1.1eyteey(;leeem.;+edye1.eeyteey({{;

}

}

---
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??lll nnnnnnn=""""" nngngnng="""""""?>

?ltnntnnt lllnndtngnnng="d""ddddddddddd"ddddddd"ddddddddddddddddddd"

etgetgn="ddd"d"ddd"d"dddd"d""

tngnnngdnnnnnnnengn="""

tngnnngdnnnnnnnetln=""""" >

?knnnknge

tngnnngdlnnngennnnnnn=""""

tngnnngdttngntngennnnnnn="""" >>

?teelngttnnn

tngnnngdtllnpptgeke=""d"d"

tngnnngdngnn=""ddd"d""dddd""d"ddddd"

tngnnngdltlnl=""d"ddd"dddd"dddd"

tngnnngdtenln=""d"""dd"dd"dddd" >

?tgtnnnty

tngnnngdntln="""ddd"d"d"d"""

tngnnngdltlnl=""d"ddd"dddd"dddd" >

?nntnntktnltnn>

?tgtnnn tngnnngdntln="ddddddd"dd"dd""dd"ddd"""""" >>

?gttngnny tngnnngdntln="ddddddd"dd"dd""dd"d"dd""""""""""" >>

?>nntnntktnltnn>

?>tgtnnnty>

?>teelngttnnn>

?>ltnntnnt>

---
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ttttttttttttttt ddtdddtdddttd=dddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd

ddtdddttttd=dddddddddddddddddddddddddddddddsdd

tdddttddtttttthhtdth=dddddd"ddddddd

tdddttddtttttthhtttht=dddddd"ddddddd

tdddttddtdkttkk=ddddddddddddddd

tdddttddmtddtdtmttttd=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttt=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttht=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdtptm=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

ttttddktdttdt=dddddd"dddsddddddsd"d"ddd"ddd"dd"d >

ttdttptdt

tdddttddtd=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdtptm=ddd"dd

tdddttddtttttthktdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdd=d""d >

tdt>ttdt>tktd >>

t>tdttptdt>

tptdtwtth

tdddttddtd=d""ddddd"d"dd""d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthwttth=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthktdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddttdt=d"d

tdddttddttdtemmttdtdkt=d"ddddddddddddddd"d"ddddddddd"dd"dd

tdddttddttdtetlt=d""ddd >>

ttdttptdt

tdddttddtd=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthwttth=d""ddddd"d"dd""d

tdddttddtttttthktdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdd=d""d >>

tmttttd

tdddttddtd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthwttth=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthktdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdkttkk=dd"d"dd

tdddttddttdt=d"d

tdddttddttdtetlt=d""ddd >>

---
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ttdttptdt

tdddttddtd=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthwttth=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthktdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdd=d""d >>

tmttttd

tdddttddtd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdttttt=ddd"dd

tdddttddtttttthwttth=d""ddddddd"d"d"d

tdddttddtttttthdtdttdtttt=d""ddd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddtdkttkk=ddddddddddddddd

tdddttddttdt=d"ddd"d >>

tmttttd

tdddttddtd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdmtdtttdt=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthttttdmttttd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthdtdttdtttt=d""ddd

tdddttddtttttthttttthtft=d""ddd""dddd"d

tdddttddtdkttkk=dddddddddd

tdddttddttdt=d"ddd"d >>

t>tttttttttttttt>

---
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ttttttttttttttt ddtdddtdddttd=dddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd

ddtdddttttd=dddddddddddddddddddddddddddddddsdd

tdddttddtttttthhtdth=dddddd"ddddddd

tdddttddtttttthhtttht=dddddd"ddddddd

tdddttddmtddtdtmttttd=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttt=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttht=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdtptm=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

ttttddttdttdt=dddddd"dddsddddddsd"d"ddddd"ddd"dd"d >

tmttttd

tdddttddtd=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdtptm=ddd"dd

tdddttddtttttthttdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddttdt=d""ddddd >>

txhttxmtd

tdddttddtd=d""dddddddd"d""d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthwttth=d""ddd""dddd"d

tdddttddtttttthttdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthdtdttdptm=d""ddd

tdddttddttdt=d"dddd"d"d >>

tttdttmttttd

tdddttddtd=d""dddddddd""dddd"d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddtttttthttdttdltdttttt=ddd"dd

tdddttddttdt=d"dddd""ddddd >>

t>tttttttttttttt>

---
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ttttttttttttttt ddtdddtdddttd=dddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd

ddtdddttttd=dddddddddddddddddddddddddddddddsdd

tdddttddtttttthhtdth=dddddd"ddddddd

tdddttddtttttthhtttht=dddddd"ddddddd

tdddttddmtddtdtmttttd=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttt=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdttttht=d"dddddddddd"dd""dddd"dddds"ddd"ddd

tdddttddmtddtdtptm=d"dddddddddd"dd"""dddddds"ddd"ddd

ttttddttdttdt=dddddd"dddsddddddsd"d"dddd"ddd"dd"d >

twdtttwtth

tdddttddtd=d""dddddd"d"dd""d

tdddttddtttttthhtdth=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthhtttht=d"ddd"dddddddd

tdddttddtttttthttttdptdtdtptm=ddd"dd

tdddttddtttttthttdttdltdtltdttt=ddd"dd

tdddttddddt=d"ddd"d"sddddddd"dddd"d >>

t>tttttttttttttt>

---
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eeeeeee emm.eeemeee.em2ee22;

tttttt edddm2d.eee.yey2y2yy;

tttttt edddm2d.emdyedy.tdyedy;

tttttt edddm2d.m2.eeddee;

tttttt edddm2d.y2ew.uede;

tttttt edddm2d.y2ew.uedetyem;

tttttt edddm2d.y2ew.w2ew;

tttttt edddm2d.w2deey.td2yteey;

eese2e eee22 ue2dyey2y2yy sstssss yey2y2yy {

eeyedd2de

edmyeeyed ym2d mdedeeye(eeddee 2eyedtd2yedeeeyeye{ {

srtst.mdedeeye(2eyedtd2yedeeeyeye{;

2eyemdyedyw2ew(R.eeymey.eey2y2yynme2d{;

}

eeyedd2de

eese2e smmeeed mdedeeyeeey2md2uede(uede mede{ {

...td.eeye.y.e.mede..y.22.edd2.2yem2.ym.y.e.eey2md.sed.2..2y.22.ede2edy.

eeyuedetd.eeyed({.2d.eeye(R.mede.me2d, mede{;

tstrts ttrs;

}

eeyedd2de

eese2e smmeeed mdeey2md2tyemeeeeeyed(uedetyem 2yem{ {

...leddee.eey2md.sed.2yem.ee2ee2..ede..t.e.eey2md.sed.w2ee

...eeymmey2eeeey..eddee.ee2ee2.md.y.e.lmme.ge.seyymdg.2m.emde

...e2.yme.2eee2.y.e.eededy.eey2y2yy.2d.ydddm2dued2.e2y.eme.

2dy 2d = 2yem.eeytyemtd({;

tf (2d == R.2d.eey2mdn2eyy2de2{ {

tstrts ttrs;

}

tstrts srtst.mdeey2md2tyemeeeeeyed(2yem{;

}

eese2e ym2d my2em(w2ew y{

{

td2yteey edye1 = (td2yteey{tsts..2ddw2eweytd(R.2d.ed2yteey1{;

td2yteey edye2 = (td2yteey{tsts..2ddw2eweytd(R.2d.ed2yteey2{;

td2yteey edye3 = (td2yteey{tsts..2ddw2eweytd(R.2d.ed2yteey3{;

eyd2de 2yd1=edye1.eeyteey({.ymeyd2de({;

eyd2de 2yd2=edye2.eeyteey({.ymeyd2de({;

tdyeeed 2dy1=tdyeeed.eed2etdy(2yd1{;

tdyeeed 2dy2=tdyeeed.eed2etdy(2yd2{;

tdyeeed 2dy3=2dy1+2dy2;

edye3.2eyteey(2dy3.ymeyd2de({{;

}

eese2e ym2d meed2eemddeey(w2ew y{

{

tdyedy 2dyedy = ssw tdyedy(tsts, eeemddyey2y2yy.eee22{;

2yedyyey2y2yy(2dyedy{;

---
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}

eese2e ym2d y.2ddeey(w2ew y{

{

tdyedy 2dyedy = ssw tdyedy(tsts, t.2ddyey2y2yy.eee22{;

2yedyyey2y2yy(2dyedy{;

}

}

---



lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll MMMlllllMlMlMlllllllMMllMMMlMlMMlMl

??lll nnnnnnn=""""" nngngnng="""""""?>

?ltnntnnt lllnndtngnnng="d""ddddddddddd"ddddddd"ddddddddddddddddddd"

etgetgn="ddd"d"ddd"d"dddd"d""

tngnnngdnnnnnnnengn="""

tngnnngdnnnnnnnetln=""""" >

?knnnknge

tngnnngdlnnngennnnnnn=""""

tngnnngdttngntngennnnnnn="""" >>

?teelngttnnn

tngnnngdtllnpptgeke=""d"d"

tngnnngdngnn=""ddd"d""dddd""d"ddddd"

tngnnngdltlnl=""d"ddd"dddd"dddd"

tngnnngdtenln=""d"""dd"dd"dddd" >

?tgtnnnty

tngnnngdntln="""ddd"d"d"d"""

tngnnngdltlnl=""d"ddd"dddd"dddd" >

?nntnntktnltnn>

?tgtnnn tngnnngdntln="ddddddd"dd"dd""dd"ddd"""""" >>

?gttngnny tngnnngdntln="ddddddd"dd"dd""dd"d"dd""""""""""" >>

?>nntnntktnltnn>

?>tgtnnnty>

?tgtnnnty

tngnnngdntln="""ddddd"d"d"d"""

tngnnngdltlnl=""d"ddd"d"d""d"dd"d"d"""dddddd" >

?>tgtnnnty>

?tgtnnnty

tngnnngdntln="""dddd"d"d"d"""

tngnnngdltlnl=""d"ddd"d"d""d"dd"d"d""""dddd"

tngnnngdtenln=""ddddddddd"""dd"dddd""dddd""ddd"""d"d""d"dd">

?>tgtnnnty>

?>teelngttnnn>

?>ltnntnnt>

---


