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Ανάπτυξη Λογισμικού για Κινητές Συσκευές

• Αντικείμενο του μαθήματος είναι η 
ανάπτυξη εφαρμογών οι οποίες 
μπορούν να εκτελεστούν από 
σύγχρονες κινητές συσκευές 
(smartphones)

• Ύλη του μαθήματος περιλαμβάνει 
– Ανάπτυξη εφαρμογών για σύγχρονα κινητά τηλέφωνα (smartphones) και 

άλλες συσκευές, όπως tablets, netbooks
– Μελέτη δημοφιλέστερων λειτουργικών συστήματων κινητών συσκευών
– Προγραμματισμό κινητών συσκευών με την αντικειμενοστρεφή γλώσσα 

προγραμματισμού Java
– Ενδεικτικά:

• Χρήση του περιβάλλοντος ανάπτυξης λογισμικού Android Studio
• Ανάπτυξη εφαρμογών Android



Αναπτυξη λογισμικου για 
κινητες συσκευες

http://www.google.gr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=Y_Xa2UGPsopLKM&tbnid=mBkwHsyj9QGQpM:&ved=0CAgQjRw&url=http://en.wikipedia.org/wiki/SQLite&ei=sILnUrSbAoLDyQPmkIGQCA&psig=AFQjCNF-XNBaTCfSKnCh7jFU3eZCgWbWZQ&ust=1390990384091946
http://www.google.gr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=Y_Xa2UGPsopLKM&tbnid=mBkwHsyj9QGQpM:&ved=0CAgQjRw&url=http://en.wikipedia.org/wiki/SQLite&ei=sILnUrSbAoLDyQPmkIGQCA&psig=AFQjCNF-XNBaTCfSKnCh7jFU3eZCgWbWZQ&ust=1390990384091946
http://www.google.gr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=ELd7zNpDnJcsrM&tbnid=VgRhHuqaQo6eDM:&ved=0CAgQjRw&url=http://vinova.sg/services/mobile&ei=p4HnUoeKGoe6ygPc44HwAg&psig=AFQjCNEEJMX_KXlEL0oHLn6oThUstX2PDw&ust=1390990119480636
http://www.google.gr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=ELd7zNpDnJcsrM&tbnid=VgRhHuqaQo6eDM:&ved=0CAgQjRw&url=http://vinova.sg/services/mobile&ei=p4HnUoeKGoe6ygPc44HwAg&psig=AFQjCNEEJMX_KXlEL0oHLn6oThUstX2PDw&ust=1390990119480636


Θέματα

Πλατφόρμες

Προγραμματισμός

Εργαλεία



Διαλέξεις

Θεωρία

Παρουσιάσεις (1 διάλεξη)

Εργαστήρια (9 διαλέξεις)



Εξέταση μαθήματος: Εργασίες!


