
Class declaration
• Access modifiers

• Non-access modifiers

• Class name

• Extended class if present

• Implemented Interfaces (all) if any

• Class body:
 Fields (if any)
 Methods (if any)
 Constructors (if any)
 Inner classes (if any)
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Top level Class Vs Inner
• Μια τάξη η οποία δεν περιέχεται σε κάποια άλλη ονομάζεται «Top 

level» class

• Μια τάξη η οποία περιέχεται (ο κώδικάς της βρίσκεται εντός του 
κώδικα μιας άλλης τάξης) ονομάζεται inner class ή αλλιώς nested 
class (εμφωλευμένη)





Take a note!
• Κάθε αρχείο πηγαίου κώδικα Java μπορεί να περιέχει μέχρι μία Top 

level public class ή interface

• Ένα αρχείο πηγαίου κώδικα Java μπορεί να περιέχει πολλές τάξεις 
ή/και διεπαφές (intefaces) και μάλιστα με οποιαδήποτε σειρά 
εμφάνισης



Fully qualified names
• Για μια τάξη ή ένα interface το fully qualified name τους είναι ο 

συνδυασμός του package name στο οποίο ανήκουν με το όνομα της 
τάξης ή του interface, το ένα μετά το άλλο (πρώτα το package name)
με την προσθήκη . (dot) ανάμεσά τους



Import statements
• Εντός του ιδίου πακέτου, οι τάξεις και οι διεπαφές μπορούν να 

χρησιμοποιήσουν τα μεταξύ τους στοιχεία χωρίς κάποιο πρόθεμα

• Για να μπορέσουμε να χρησιμοποιήσουμε τάξεις και διεπαφές από 
άλλα πακέτα, πρέπει να δηλώσουμε το «πλήρες» όνομά τους (fully 
qualified name) 

• Επειδή η δήλωση των πλήρων ονομάτων πολλές φορές «μπερδεύει» 
μπορούμε να προχωρήσουμε στη δήλωση import η οποία θα μας 
επιτρέψει να χρησιμοποιήσουμε τα «απλά» ονόματα των τάξεων και 
των διεπαφών (χωρίς το fully qualified name)

• Ένα import statement βρίσκεται πάντα μετά τη δήλωση του package 
(αν υπάρχει) και πριν τη δήλωση της τάξης ή της διεπαφής



Example 



Import usage 1/2



Import usage 1/2



Importing Packages and Classes



Υπόδειξη
• Χρησιμοποιώντας τον ειδικό χαρακτήρα * μπορούμε να κάνουμε 

import σε όλες τις τάξεις και τα interfaces εντός του εν λόγω πακέτου

• Ωστόσο, η χρήση του * δεν υποδηλώνει ότι έτσι κάνουμε import και σε 
όλες τις τάξεις ή/και τα interfaces που βρίσκονται εντός των όποιων 
εμπλεκόμενων sub-packages



Υπόδειξη
• Η μοναδική περίπτωση όπου δεν χρειαζόμαστε import για να 

χρησιμοποιήσουμε μέλη από άλλα packages είναι η περίπτωση του 
package «java.lang»

• Όλες οι τάξεις και τα interfaces εντός του java.lang package γίνονται 
«αυτόματα» import σε όλες τις τάξεις και τα interfaces



Προσοχή σε ειδικές περιπτώσεις



Τι ισχύει με το default package?



Static imports
• Εκτός από τα imports τάξεων και interfaces υπάρχει και η δυνατότητα 

να κάνουμε import σε μεταβλητές (χαρακτηριστικά) ή/και σε μεθόδους 
τάξεων

• Για να συμβεί αυτό χρειάζεται:
 Τα εν λόγω μέλη να έχουν δηλωθεί ως static
 Στο αντίστοιχο import να περιλάβουμε τη διαδρομή που μας ενδιαφέρει με 

τη χρήση του «import static»

• Π.χ. import static com.unipi.talepis.MyClass.AFM;

• ή όλα τα στατικά μέλη με import static com.unipi.talepis.*
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Executable Vs Non-executable 
Java classes
• What is the difference?

• Think about it!



The main method





Did you know?



Τι θα συμβεί;



Access Modifiers



Access modifiers
• Οι access modifiers ουσιαστικά, όπως φαίνεται από το όνομά τους, 

ορίζουν την πρόσβαση στοιχείων της Java

• Οι access modifiers είναι συνολικά 4 στον αριθμό ωστόσο, δεν 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν με τον ίδιο τρόπο από όλα τα στοιχεία 
του κώδικα Java

• Access modifiers:
 private
 default (package)
 protected
 public



Access modifiers explanation



Access modifiers Table 1



Access modifiers Table 2



Παράδειγμα 1



Παράδειγμα 2



Private Access Modifier



Default Access Modifier



Protected Access Modifier



Public Access Modifier



Non-access 
Modifiers



Non-access modifiers
• Δεσμευμένες λέξεις-κλειδιά οι οποίες δεν σχετίζονται με την 

προσβασιμότητα

• Είναι οι εξής:
 abstract
 static 
 final 
 synchronized
 volatile
 strictfp
 transient 
 native

• Προς το παρόν θα αναλύσουμε μερικές σε βάθος και άλλες απλώς 
αναφορικά



Synchronized
• Αφορά μόνο μεθόδους

• Υποδηλώνει ότι μια μέθοδος δεν μπορεί να προσπελαστεί από 
διαφορετικά threads ταυτόχρονα



Volatile
• Αφορά μεταβλητές

• Υποδηλώνει ότι μια μεταβλητή μπορεί να προσπελαστεί με «ασφάλεια» 
από διαφορετικά threads

• Η μεταβλητή βρίσκεται στη μνήμη μόνο



Strictfp
• Αφορά τάξεις, interfaces και μεθόδους (όχι μεταβλητές)

• Υποδηλώνει ότι οι υπολογισμοί που θα γίνουν και αφορούν αριθμούς 
κινητής υποδιαστολής, θα είναι ίδιοι σε όλες τις πλατφόρμες



Transient
• Αφορά μεταβλητές

• Υποδηλώνει ότι μια μεταβλητή δε θα γίνει serialized όταν το 
αντικείμενό της υποστεί serialization



Native
• Αφορά μόνο μεθόδους

• Υποδηλώνει ότι μια μέθοδος μπορεί να χρησιμοποιήσει βιβλιοθήκες 
και μεθόδους σε άλλες γλώσσες προγραμματισμού, όπως C και C++


