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Στόχοι μαθήματος

● Κατανόηση βασικών εννοιών της επιστήμης υπολογιστών.

● Εφαρμογή βασικών αρχών προγραμματισμού με τη γλώσσα Python.

● Ανάλυση και επίλυση προβλημάτων με χρήση αλγοριθμικής σκέψης.

● Σχεδιασμός και υλοποίηση απλών προγραμμάτων σε Python με βάση τον 
συναρτησιακό προγραμματισμό.

● Χειρισμός βασικών δομών δεδομένων και αρχείων.

● Αντιμετώπιση σφαλμάτων και εξαιρέσεων στον κώδικα.

● Συλλογή και επεξεργασία δεδομένων από το διαδίκτυο.



Είναι αυτά αρκετά στο 2024 ?



(?)





Στόχοι μαθήματος (2024-2025)

● Κατανόηση βασικών εννοιών της επιστήμης υπολογιστών.

● Εφαρμογή βασικών αρχών προγραμματισμού με τη γλώσσα Python.

● Ανάλυση και επίλυση προβλημάτων με χρήση αλγοριθμικής σκέψης.

● Σχεδιασμός και υλοποίηση απλών προγραμμάτων σε Python με βάση τον 
συναρτησιακό προγραμματισμό.

● Χειρισμός βασικών δομών δεδομένων και αρχείων.

● Αντιμετώπιση σφαλμάτων και εξαιρέσεων στον κώδικα.

● Συλλογή και επεξεργασία δεδομένων από το διαδίκτυο.

● Χρήση LLMs στην πληροφορική: ευκαιρίες και προκλήσεις.



Εργαστηριακά μαθήματα

● Εξάσκηση πάνω σε πραγματικά προβλήματα με χρήση Python + 
βιβλιοθηκών.

● Πρακτικές προγραμματισμού και υλοποίησης σύνθετων προδιαγραφών με 
χρήση LLMs.

● Σύντομα θα γίνει ανάρτηση πρόσκλησης εκδήλωσης ενδιαφέροντος στο 
GUNet για εργαστηριακούς βοηθούς.



Τρόπος αξιολόγησης

Τελική εργασία εξαμήνου (100% του βαθμού)



Τι σημαίνει “επιστήμη των υπολογιστών” ?



Επιστήμη υπολογιστών ονομάζεται η 
εφαρμοσμένη επιστήμη η οποία ερευνά τα 

θεωρητικά θεμέλια και τη φύση των δομών 
δεδομένων, των αλγορίθμων και των 

υπολογισμών, από τη σκοπιά της σχεδίασης, 
της ανάπτυξης, της υλοποίησης, της 
διερεύνησης, της ανάλυσης και της 

προδιαγραφής τους.



* Terms and conditions may apply. 
(ας μείνουμε όμως στο αισιόδοξο σενάριο)

*







Ακόμα και στο ιδανικότερο σενάριο, δεν θα 
είναι όλα ρόδινα…









Τι εστί “Python” ?



Η Γλώσσα προγραμματισμού Python

● Μία από τις πιο δημοφιλείς γλώσσες προγραμματισμού παγκοσμίως.

● Πλούσιο οικοσύστημα με πολλές κοινότητες, βιβλιοθήκες, εκτενή 
τεκμηρίωση.

● Απλή σύνταξη, ιδανική για αρχάριους και προχωρημένους χρήστες.

● Καθαρή και κατανοητή γραφή κώδικα (δεν απέχει πολύ από ψευδοκώδικα).

● Εκτέλεση προγραμμάτων μέσω διερμηνευτή/interpreter.
● Υποστήριξη για πολλαπλές πλατφόρμες (Windows, macOS, Linux), 

κατανεμημένα συστήματα, καθώς και ενσωματωμένα συστήματα και 
συσκευές χαμηλών πόρων.

● Bonus: Μπορεί να εκτελεστεί μέσω LLMs (ChatGPT).



Διαδεδομένες χρήσεις της Python

● Ανάπτυξη λογισμικού: Web εφαρμογές, desktop εφαρμογές, 
αυτοματοποίηση διαδικασιών, APIs για επικοινωνία μεταξύ υπηρεσιών και 
εφαρμογών.

● Επιστήμη δεδομένων και μηχανική μάθηση: Ανάλυση δεδομένων, 
δημιουργία μοντέλων AI.

● Εκπαίδευση: Ιδανική για διδασκαλία προγραμματισμού και ανάπτυξη 
δεξιοτήτων.

● Διαχείριση συστημάτων: Σενάρια αυτοματισμού, διαχείριση υποδομών.

● ….





Το Μεγαλύτερο Προνόμιο της Python (συγκριτικά με άλλες 
γλώσσες)

Μέγιστη Παραγωγικότητα με Ελάχιστο Κόπο

● Παρέχει έτοιμες βιβλιοθήκες και εργαλεία για σχεδόν κάθε εφαρμογή, 
ελαχιστοποιώντας τον χρόνο ανάπτυξης.  

● Το εκτενές οικοσύστημα κάνει την Python την ιδανική επιλογή για την επίλυση 
κάθε προβλήματος, χωρίς να απαιτείται επαναπροσδιορισμός του κώδικα ή η 
χρήση πολλαπλών γλωσσών.



Fin.


