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Model View Controller (MVC)

Σκοπός του MVC είναι  η φύλαξη των αντικειμένων 
σε τρία επίπεδα.

Model

Δεδομένα, επιχειρηματική λογική, κανόνες κτλ

View

Εμφανίζει το μοντέλο και τα στοιχεία του που επιτρέπουν 
στον χρήστη να επεξεργάζονται το μοντέλο

Controller

Επιτρέπει στα δεδομένα να κυκλοφορούν ανάμεσα στο 
μοντέλο και στην Όψη( view)

Ο controller μεσολαβεί αναμεσά στο view και στο model



Model

Ευθύνες του Model

Παρέχει πρόσβαση στην κατάσταση του συστήματος

Παρέχει πρόσβαση στην λειτουργικότητα του συστήματος

Ενημερώνει για την αλλαγή μιας κατάστασης το view(s)



View

Ευθύνες του view

Εμφανίζει την κατάσταση του μοντέλου στον χρήστη



Controller

Ευθύνες του controller

Δέχεται είσοδο από χρήστη

Button clicks, key presses, mouse movements, slider bar changes

Στέλνει μηνύματα στο μοντέλο το οποίο με τη σειρά του μπορεί να 
ειδοποιήσει τους observers

Στέλνει τα κατάλληλα μηνύματα στο view 

In Java, listeners are controllers



MVC παράδειγμα( paradigm)

Στο MVC paradigm, η είσοδος χρήστη, η μοντελοποίηση του 
εξωτερικού κόσμου, και η οπτική ανάδραση στο χρήστη είναι 
διαχωρισμένα και χειρίζονται ξεχωριστά από τριών ειδών 
αντικείμενα.

view διαχειρίζεται το γραφικό μέρος της εμφάνισης που 
εντοπίζεται στην εφαρμογή.

controller μεταφράζει την είσοδο χρήστη από mouse και keyboard 
inputs, αναγκάζοντας το μοντέλο ή/και την όψη να αλλάξει κατά το 
δοκούν.

model διαχειρίζεται την συμπεριφορά και τα δεδομένα της 
εφαρμογής, απαντάει σε ερωτήματα για πληροφορίες σχετικά με 
την κατάστασή σου(συνήθως από το view) και ανταποκρίνεται σε 
οδηγίες για να αλλάξει την κατάσταση σου (συνήθως από τον
controller). 
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Sun

Model-View-Controller ("MVC") είναι το συνιστόμενο

μοντέλο αρχιτεκτονικής σχεδίασης εφαρμογών με 

αλληλεπίδραση

Το MVC οργανώνει μια εφαρμογή αλληλεπίδρασης σε τρία 

διαφορετικά modules: 

Ένα για το μοντέλο εφαρμογής (application model) με την 

παρουσίαση των δεδομένων του και την επιχειρηματική λογική

Το δεύτερο για τα views που παρέχουν την παρουσίαση των 

δεδομένων και την είσοδο χρήστη

Το τρίτο για έναν controller για να αποστέλλει αιτήματα και ροή 

ελέγχου
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http://java.sun.com/blueprints/guidelines/designing_enterprise_applications_2e/web-tier/web-tier5.html


Sun

Τα περισσότερα Web application frameworks χρησιμοποιούν 
μια μορφή της αρχιτεκτονικής σχεδίασης MVC

Το μοντέλο αρχιτεκτονικής σχεδίασης MVC παρέχει μια σειρά 
σχεδιαστικών πλεονεκτημάτων
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Java Server Pages
Model: Enterprise Beans με δεδομένα στο DBMS

JavaBean: μια κλάση που ενθυλακώνει αντικείμενα και μπορούν να παρουσιαστούν 
γραφικά

Controller: Τα Servlets που δημιουργούν beans και αποφασίζουν ποιο
JSP θα επιστρέψουν

Το αντικείμενο Servlet κάνει την επεξεργασία

View: Τα JSPs που παράγονται στο επίπεδο παρουσίασης (ο browser)
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OO-tips

Το MVC paradigm είναι ένας τρόπος 
κατάτμησης της εφαρμογής, ή ακόμα και μόνο 
ενός τμήματος της διεπαφής της εφαρμογής, 
σε τρία κομμάτια: model, view, controller. 

Το MVC αρχικά αναπτύχθηκε για την 
αναπαράσταση των παραδοσιακών ρόλων 
εισόδου, επεξεργασίας, εξόδου σε GUIs:

Console Input → Processing → Output 

GUI Input → Controller →Model → View
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http://ootips.org/mvc-pattern.html


Πλεονεκτήματα MVC

Clarity of design

Ευκολία στην υλοποίηση και στη συντήρηση

Modularity

Οι αλλαγές σε ένα μοντέλο δεν επηρεάζουν τα υπόλοιπα μοντέλα

Δυνατότητα ταυχρόνης ανάπτυξης εφόσον υπάρχουν οι διεπαφές

Πολλαπλά views

Υπολογιστικά φύλλα, powerpoint, σελίδες φυλλομετρητή, παιχνίδια, 
Eclipse, UML reverse engineering, ….
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Συνοψίζοντας (MVC)

Σκοπός του MVC είναι να κρατάμε τα μοντέλα μας αυστηρά σε μια από τις 
παρακάτω τρεις κατηγορίες:

Model

Δεδομένα, επιχειρηματική λογική, κανόνες κτλ

View

Παρουσιάζει το μοντέλο και συχνά έχει συστατικά που επιτρέπουν τους χρήστες να αλλάζουν τη 
κατάσταση του μοντέλου

Controller

Επιτρέπει στα δεδομένα να κυκλοφορούν μεταξύ του μοντέλου και του view

Ο controller μεσολαβεί αναμεσά στο view και στο model
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Model

Ευθύνες του Model

Παρέχει πρόσβαση στην κατάσταση του συστήματος

Παρέχει πρόσβαση στην λειτουργικότητα του συστήματος

Ενημερώνει για την αλλαγή μιας κατάστασης το view(s)
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View

Ευθύνες του view

Εμφανίζει την κατάσταση του μοντέλου στον χρήστη
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Controller

Ευθύνες του controller

Δέχεται είσοδο από χρήστη

Button clicks, key presses, mouse movements, slider bar changes

Στέλνει μηνύματα στο μοντέλο το οποίο με τη σειρά του μπορεί να 
ειδοποιήσει τους observers

Στέλνει τα κατάλληλα μηνύματα στο view 

In Java, listeners are controllers
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Δύο όψεις του MVC16



Εργαλεία που θα χρειαστούμε

Visual Studio

ASP.NET Core MVC

Microsoft Sql Server Express
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