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DTDs DTDs κκααιι ΕγκυρότηταΕγκυρότητα ((ValidityValidity))

ΕναΕνα DDocument ocument TType ype DDefinition efinition περιγράφειπεριγράφει
τατα συστατικάσυστατικά –– elementselements καικαι τατα
χαρακτηριστικάχαρακτηριστικά –– attributesattributes πουπου έχουνέχουν τοτο
δικαδικαίίωμαωμα νανα εμφανιστούνεμφανιστούν σεσε έναένα XML XML 
έγγραφοέγγραφο
ΗΗ διαδικασίαδιαδικασία τηςτης εγκυρότηταςεγκυρότητας –– ValidationValidation
συγκρίνεισυγκρίνει έναένα συγκεκριμένοσυγκεκριμένο XML XML έγγραφοέγγραφο
μεμε έναένα DTDDTD
ΗΗ WellWell--formednessformedness είναιείναι προαπαιτούμενηπροαπαιτούμενη
γιαγια τηντην εγκυρότηταεγκυρότητα



ΤίΤί είναιείναι έναένα DTDDTD;;

ΜιαΜια λίσταλίστα απόαπό elements, tags, attributes, elements, tags, attributes, 
and entities and entities πουπου ((μπορούνμπορούν νανα) ) περιέχονταιπεριέχονται
σεσε έναένα έγγραφοέγγραφο όπωςόπως επίσηςεπίσης καικαι ηη σχέσησχέση
μεταξύμεταξύ τουςτους
εσωτερικάεσωτερικά –– εεξωτερικάξωτερικά DTDsDTDs



ΗΗ σημασίασημασία τηςτης εγκυρότηταςεγκυρότητας ––
validationvalidation

ΠροεξοφλείΠροεξοφλεί ότιότι τατα δεδομέναδεδομένα είναιείναι ορθάορθά
πρινπριν τηντην επεξεργασίαεπεξεργασία τουςτους απόαπό κάποιοκάποιο
πρόγραμμαπρόγραμμα
ΔιασφαλίζειΔιασφαλίζει τηντην ύπαρξηύπαρξη συγκεκριμένηςσυγκεκριμένης
δομήςδομής
ΚαθορίζειΚαθορίζει τιτι πρέπειπρέπει νανα υποστηρίζεταιυποστηρίζεται
ΔεΔε χρειάζεταιχρειάζεται όλαόλα τατα έγγραφαέγγραφα νανα είναιείναι
έγκυέγκυρραα:: μερικέςμερικές φορέςφορές αρκείαρκεί νανα είναιείναι wellwell--
formedformed



ΕναΕνα DTD DTD γιαγια τοτο greeting.xmlgreeting.xml

greeting.xml:greeting.xml:
<?xml version="1.0"?><?xml version="1.0"?>
<GREETING><GREETING>
Hello XML!Hello XML!
</GREETING></GREETING>

greeting.dtdgreeting.dtd::
<!ELEMENT GREETING (#PCDATA)><!ELEMENT GREETING (#PCDATA)>



Document Type DeclarationsDocument Type Declarations
<?xml version="1.0"?><?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE GREETING SYSTEM <!DOCTYPE GREETING SYSTEM 
"greeting.dtd">"greeting.dtd">

<GREETING><GREETING>
Hello XML!Hello XML!
</GREETING></GREETING>

προσδιορίζειπροσδιορίζει τοτο συστατικόσυστατικό ρίζαρίζα –– root root 
elementelement
ΠροσδιορίζειΠροσδιορίζει μιαμια διεύθυνσηδιεύθυνση –– URLURL γιαγια τοτο
DTDDTD



Invalid Invalid έγγραφαέγγραφα
ΈγκυραΈγκυρα::
<GREETING><GREETING>
various random text but no markupvarious random text but no markup
</GREETING></GREETING>

ΑκυραΑκυρα::
<GREETING><GREETING>

<sometag><sometag>μπλαμπλα -- μπλαμπλα</sometag></sometag>
<someEmptyTag/><someEmptyTag/>

</GREETING></GREETING>
–– ήή
<GREETING><GREETING>
<GREETING><GREETING>μμππλαλα -- μμπλαπλα</GREETING></GREETING>
</GREETING></GREETING>



ΕργαλείαΕργαλεία γιαγια τηντην εγκυρότηταεγκυρότητα

ΕιδικάΕιδικά προγράμματαπρογράμματα XJParseXJParse
Online Online εεργαλείαργαλεία
–– http://http://www.stg.brown.edu/service/xmlvalidwww.stg.brown.edu/service/xmlvalid//

–– http://www.cogsci.ed.ac.uk/%7Erichard/xmlhttp://www.cogsci.ed.ac.uk/%7Erichard/xml--
check.htmlcheck.html

Web Browsers (IE  7.0)Web Browsers (IE  7.0)



ΟρισμοίΟρισμοί συστατικώνσυστατικών –– elements elements 

ΚάθεΚάθε συστατικόσυστατικό πρπρέέπειπει νανα οριστείοριστεί σεσε μιαμια
δήλωσηδήλωση <!ELEMENT><!ELEMENT>
ΜιαΜια δήλωσηδήλωση <!ELEMENT> <!ELEMENT> ορίζειορίζει τοτο όνομαόνομα
καικαι τοτο περιεχόμενοπεριεχόμενο τουτου συστατικοσυστατικούύ
ΗΗ μοντελοποίησημοντελοποίηση τουτου περιεχομένουπεριεχομένου
χρησιμοποιείχρησιμοποιεί μιαμια ααπλήπλή γραμματικήγραμματική γιαγια νανα
περιγράψειπεριγράψει μεμε ακρίβειαακρίβεια τιτι επιτρέπεταιεπιτρέπεται καικαι
ττιι δενδεν επιτρέπεταιεπιτρέπεται σεσε έναένα συστατικόσυστατικό



ΠροδιαγραφέςΠροδιαγραφές
περιεχομένουπεριεχομένου

ANYANY
#PCDATA#PCDATA
SequencesSequences
ChoicesChoices
Mixed ContentMixed Content
ModifiersModifiers
EmptyEmpty



ANYANY

<!ELEMENT SEASON ANY><!ELEMENT SEASON ANY>

ΤοΤο συστατικόσυστατικό SEASON SEASON μπορείμπορεί νανα περιέχειπεριέχει
οποιοδήποτεοποιοδήποτε ((anyany)) συστατικόσυστατικό –– παιδίπαιδί ήή//καικαι
απλόαπλό κείμενοκείμενο (parsed character data)(parsed character data)



#PCDATA#PCDATA

<!ELEMENT YEAR (#PCDATA)><!ELEMENT YEAR (#PCDATA)>

PParsed arsed CCharacter haracter DDataata: : απλόαπλό κείμενοκείμενο, , 
χωρίςχωρίς σημείωσησημείωση -- markupmarkup



#PCDATA#PCDATA

ΕγκυροΕγκυρο::
<YEAR>1999</YEAR><YEAR>1999</YEAR>
<YEAR>99</YEAR><YEAR>99</YEAR>
<YEAR>1999 <YEAR>1999 
C.E.</YEAR>C.E.</YEAR>

<YEAR><YEAR>
The year of our The year of our 
Lord one Lord one 
thousand, nine thousand, nine 
hundred, and hundred, and 
ninetyninety--ninenine

</YEAR></YEAR>

ΑκυροΑκυρο::
<YEAR><YEAR>
<MONTH>January</MONTH><MONTH>January</MONTH>
<MONTH>February</MONTH><MONTH>February</MONTH>
<MONTH>March</MONTH><MONTH>March</MONTH>
<MONTH>April</MONTH><MONTH>April</MONTH>
<MONTH>May</MONTH><MONTH>May</MONTH>
<MONTH>June</MONTH><MONTH>June</MONTH>
<MONTH>July</MONTH><MONTH>July</MONTH>
<MONTH>August</MONTH><MONTH>August</MONTH>
<MONTH>September</MONTH><MONTH>September</MONTH>
<MONTH>October</MONTH><MONTH>October</MONTH>
<MONTH>November</MONTH><MONTH>November</MONTH>
<MONTH>December</MONTH><MONTH>December</MONTH>
</YEAR></YEAR>



Child ElementsChild Elements

ΓιαΓια νανα οορρίσουμείσουμε ότιότι τοτο συστατικόσυστατικό LEAGUE LEAGUE 
πρέπειπρέπει νανα έχειέχει τοτο LEAGUE_NAME LEAGUE_NAME ωςως
συστατικόσυστατικό –– παιδίπαιδί::

<!ELEMENT LEAGUE (LEAGUE_NAME)>   <!ELEMENT LEAGUE (LEAGUE_NAME)>   

<!ELEMENT LEAGUE_NAME (#PCDATA)><!ELEMENT LEAGUE_NAME (#PCDATA)>



SequencesSequences

ΔιαχωρίζουμεΔιαχωρίζουμε πολλαπλάπολλαπλά, , υποχρεωτικάυποχρεωτικά
συσσυσττατικάατικά –– παιδιάπαιδιά μεμε κόμμακόμμα::
<!ELEMENT SEASON (YEAR, LEAGUE, <!ELEMENT SEASON (YEAR, LEAGUE, 
LEAGUE)>LEAGUE)>

<!ELEMENT LEAGUE (LEAGUE_NAME, <!ELEMENT LEAGUE (LEAGUE_NAME, 
DIVISION, DIVISION, DIVISION)>DIVISION, DIVISION, DIVISION)>



ΕναΕνα ήή περισσότεραπερισσότερα παιδιάπαιδιά ++
<!ELEMENT DIVISION_NAME (#PCDATA)><!ELEMENT DIVISION_NAME (#PCDATA)>

<!ELEMENT DIVISION (DIVISION_NAME, <!ELEMENT DIVISION (DIVISION_NAME, 
TEAM+)>TEAM+)>



ΜηδέΜηδένν ήή περισσότεραπερισσότερα παιδιάπαιδιά **
<!ELEMENT TEAM (TEAM_CITY, <!ELEMENT TEAM (TEAM_CITY, 
TEAM_NAME, PLAYER*)>TEAM_NAME, PLAYER*)>

<!ELEMENT TEAM_CITY (#PCDATA)><!ELEMENT TEAM_CITY (#PCDATA)>

<!ELEMENT TEAM_NAME (#PCDATA)><!ELEMENT TEAM_NAME (#PCDATA)>



ΜηδέΜηδένν ήή έναένα παιδίπαιδί ??
<!ELEMENT PLAYER (GIVEN_NAME, <!ELEMENT PLAYER (GIVEN_NAME, 
SURNAME, POSITION, GAMES, SURNAME, POSITION, GAMES, 
GAMES_STARTED, AT_BATS?, RUNS?, GAMES_STARTED, AT_BATS?, RUNS?, 
HITS?, DOUBLES?, TRIPLES?, HITS?, DOUBLES?, TRIPLES?, 
HOME_RUNS?, RBI?, STEALS?, HOME_RUNS?, RBI?, STEALS?, 
CAUGHT_STEALING?, SACRIFICE_HITS?, CAUGHT_STEALING?, SACRIFICE_HITS?, 
SACRIFICE_FLIES?, ERRORS?, WALKS?, SACRIFICE_FLIES?, ERRORS?, WALKS?, 
STRUCK_OUT?, HIT_BY_PITCH?, WINS?, STRUCK_OUT?, HIT_BY_PITCH?, WINS?, 
LOSSES?, SAVES?, COMPLETE_GAMES?, LOSSES?, SAVES?, COMPLETE_GAMES?, 
SHUT_OUTS?, ERA?, INNINGS?, SHUT_OUTS?, ERA?, INNINGS?, 
EARNED_RUNS?, HIT_BATTER?, EARNED_RUNS?, HIT_BATTER?, 
WILD_PITCHES?, BALK?,WALKED_BATTER?, WILD_PITCHES?, BALK?,WALKED_BATTER?, 
STRUCK_OUT_BATTER?)STRUCK_OUT_BATTER?)

>>



ChoicesChoices

<!ELEMENT PAYMENT (CASH | <!ELEMENT PAYMENT (CASH | 
CREDIT_CARD)>CREDIT_CARD)>

<!ELEMENT PAYMENT (CASH | <!ELEMENT PAYMENT (CASH | 
CREDIT_CARD | CHECK)>CREDIT_CARD | CHECK)>



ΟμαδοποίησηΟμαδοποίηση μεμε ππαρενθέσειςαρενθέσεις
ΟιΟι παρενθέσειςπαρενθέσεις συνδυάζουνσυνδυάζουν πολλάπολλά συστατικάσυστατικά σεσε
έναένα συστατικόσυστατικό
ΣυστατικάΣυστατικά πουπου αναπαρίστανταιαναπαρίστανται μεμε παρενθέσειςπαρενθέσεις
μπορούνμπορούν νανα ενθυλακωθούνενθυλακωθούν μέσαμέσα σεσε άλλεςάλλες
παρενθέσειςπαρενθέσεις
ΤοΤο συστατικόσυστατικό πουπου αναπαριστάταιαναπαριστάται μεμε μιαμια παρένθεσηπαρένθεση
μπορείμπορεί νανα συνοδεύεταισυνοδεύεται απόαπό τατα σύμβολασύμβολα: + : + ,, ??, *, *
<!ELEMENT dl (dt, dd)*><!ELEMENT dl (dt, dd)*>
<!ELEMENT ARTICLE (TITLE, (P | PHOTO | GRAPH <!ELEMENT ARTICLE (TITLE, (P | PHOTO | GRAPH 
| SIDEBAR | PULLQUOTE | SUBHEAD)*, | SIDEBAR | PULLQUOTE | SUBHEAD)*, 
BYLINE?)>BYLINE?)>



ΜεικτόΜεικτό περιεχόμενοπεριεχόμενο

ΟχιΟχι μόνομόνο #PCDATA #PCDATA αλλάαλλά καικαι συστατικάσυστατικά ––
παιδιάπαιδιά σεσε μιαμια choisechoise
<!ELEMENT TEAM (#PCDATA | TEAM_CITY <!ELEMENT TEAM (#PCDATA | TEAM_CITY 
| TEAM_NAME | PLAYER)*>   | TEAM_NAME | PLAYER)*>   

To #PCDATA To #PCDATA ππρέπειρέπει νανα προηγείταιπροηγείται
ΤοΤο #PCDATA #PCDATA δενδεν μπορείμπορεί νανα
χρησιμοποιηθείχρησιμοποιηθεί σεσε μιαμια sequencesequence



Empty Empty συστατικάσυστατικά
<!ELEMENT BR EMPTY><!ELEMENT BR EMPTY>

<!ELEMENT IMG EMPTY><!ELEMENT IMG EMPTY>

<!ELEMENT HR EMPTY><!ELEMENT HR EMPTY>
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