
Συµπληρωµατικές οδηγίες για τον προγραµµατισµό διά µέσου της θύρας USB  

(χωρίς JtagICE mkII) 

 

Στον Device Manager πρέπει να είναι ορατός ο Jungo WinDriver όπως φαίνεται στην 

παρακάτω εικόνα που έχει συλληφθεί από Windows XP : 

 

 
 

Ο παραπάνω οδηγός εγκαθίσταται κατά τη διάρκεια εγκατάστασης του AVR32 

Studio. 

 

Επί πλέον, αν έχει γίνει σωστά η εγκατάσταση του Flip usb θα πρέπει να είναι ορατός 

και ο οδηγός LibUSB-Win32 Devices->AT32UC3A κάθε φορά που συνδέεται η 

πλακέτα EVK1100 σε µία θύρα USB και ενεργοποιείται ο Bootloader της µε το 

συνδυασµό του Reset+Joyistick πάνω στην πλακέτα. Αν δεν υπάρχει Bootloader στην 

πλακέτα δεν εµφανίζεται ο παραπάνω οδηγός. Επίσης εξαφανίζεται αµέσως µόλις 

γίνει Reset της πλακέτας και τεθεί σε κανονική κατάσταση λειτουργίας, δηλαδή 

εκτέλεσης του προγράµµατος που υπάρχει στη µνήµη Flash. Η επόµενη εικόνα 

δείχνει τον οδηγό LibUSB-Win32 Devices->AT32UC3A. 

 



 
 

 

Εφ’ όσον έχει ρυθµιστεί στο AVR32 Studio η διαδικασία προγραµµατισµού µε USB 

Batch ISP (Παράγραφος II.3 σηµειώσεων σελ. 23) και η προσπάθεια 

προγραµµατισµού της πλακέτας EVK1100 αποτυγχάνει δίνοντας το παρακάτω 

µήνυµα, τότε µπορεί να συµβαίνουν τα εξής : 

 

 
 

α) Η πλακέτα EVK1100 δεν είναι συνδεδεµένη στη USB θύρα ή είναι κλειστός ο 

διακόπτης τροφοδοσίας. 

β) Η πλακέτα EVK1100 δεν έχει τεθεί σε λειτουργία προγραµµατισµού ISP 

(Reset+Joystick) 

γ) ∆εν υπάρχει bootloader φορτωµένος στη µνήµη flash του µικροελεγκτή. 

Επιβεβαίωση για αυτήν την περίπτωση είναι η ανυπαρξία των χαρακτηριστικών ήχων 

που δίνει η κάρτα ήχου του υπολογιστή όταν πιέζονται τα Reset+joystick. Σε αυτήν 

την περίπτωση είναι απαραίτητη η επαναφόρτωση του bootloader που µπορεί να γίνει 



µόνο µε τον προγραµµατιστή JTAG ICE mkII και περιγράφεται στις σελίδες 24-25 

των σηµειώσεων). 

 


