
Υλοποίηση Εφαρμογής 
Museum in a Suitcase 



Ομάδας Υλοποίησης 

Γκόλα Κλεοπάτρα 

Καραγιάννη Ευαγγελία 

Παπαδοπούλου Δήμητρα 

Σταυρακάκης Γιώργος 

Φασουλά Γεωργία 

Χρήστος Χυτήρης 

 

• κ. Μιχάλας  Άγγελος 

• κ. Ζορπίδου Σουλτάνα 

• κ. Κωστάρας Δημήτρης 

• κ. Παπαδαμιανός Αντώνης 



Στάδια Ανάπτυξης 

Μέρος Πρώτο (Μάιος – Ιούλιος) 
• Σχεδιασμός Εσωτερικού μέρους του φυλλαδίου 
• Σχεδιασμός Εφαρμογής 
• Μοντελοποίηση Αντικειμένων 

Δεύτερο Μέρος (Ιούλιος – Αύγουστος) 
• Προγραμματισμός Εφαρμογής με το OpenSpace3D  
• Σχεδιασμός Εξωτερικού μέρους του φυλλαδίου 

Τρίτο Μέρος (Σεπτέμβριος – Οκτώβριος) 
• Προγραμματισμός Εφαρμογής με το Unity και το Vuforia 
• Επανασχεδιασμός του εσωτερικού μέρους και τελικές διορθώσεις. 



Προτερήματα Εφαρμογής  

1. Εύκολη επέκταση 

2. Γρηγορότερη ανάπτυξη 

3. Περισσότερες πηγές πληροφόρησης  

4. Μεγαλύτερη κοινότητα υποστήριξης  

5. Μικρότερη κατανάλωση πόρων συστήματος σε σχέση με την 

προηγούμενη έκδοση 

 



Flyer 



ΜΟΝΤΕΛΟΠΟΙΗΣΗ  
3D ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ  

Δήμητρα Παπαδοπούλου 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΑΝ  

• Autodesk Remake 2017 

• Autodesk Maya 2017 

• Autodesk Maya 2015 

• Autodesk Mudbox 2017 



Φωτογράφιση αντικειμένων 
Αυτοσχέδιο στούντιο φωτογράφισης για την 

σωστή λήψη φωτογραφιών των αντικειμένων 
Επιλογή φωτογραφιών που θα προστεθούν στην 

εφαρμογή Autodesk Remake για επεξεργασία. 



Πριν και μετά την μοντελοποίηση  



Διόρθωση αντικειμένων  



Φωτογραφία και περιοδικό πριν και μετά την 
μοντελοποίηση  



Το κλειδί πριν και μετά 
την μοντελοποίηση 



Application Presentation 
 

Γεώργιος Σταυρακάκης 
Main developer of the ASF Application. 



Οδηγός εγκατάστασης Unity 3D 

• Εγκατάσταση και δημιουργία λογαριασμού για τη Unity 3D. 

• Εισαγωγή του Android SDK και του JDK στη Unity 3D. 



Vuforia 

• Απόκτηση άδειας  για την δημιουργία της εφαρμογής.  

• Εισαγωγή των εικονικών στόχων στο site του Vuforia. 

• Εξαγωγή των εικονικών στόχων σαν πακέτο.  

• Κατεβάζουμε το Vuforia και θα το κάνουμε import στη Unity 3D. 

 

 



Unity 3D 

• Κάνουμε επικόλληση το κλειδί της άδειας. 

• Ενεργοποιούμε την βάση δεδομένων. 

• Δημιουργούμε τους εικονικούς στόχους. 
 
 



Unity 3D 

• Εισάγουμε τα 3D αντικείμενα μέσα στη Unity. 

• Τοποθετούμε τα 3D αντικείμενα πάνω από τους εικονικούς 

στόχους. 
 
 
 



MENU 

• Εύκολη πρόσβαση στις πληροφορίες 

• Μια ευχάριστη γραφική εμπειρία για τον χρήστη 

• Gallery 
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