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Περιεχόμενα (… όχι όλα όμως)

➢3Δ Γραφικά

➢Δημιουργία, Διόρθωση, αποθήκευση, προβολή

➢Είδη μοντέλων 

➢Μικτή πραγματικότητα (εικονική-επαυξημένη)

➢Λογισμικά, εξοπλισμός

➢3Δ εκτύπωση

➢Χαρακτηριστικά, είδη αρχείων

➢Προβολή στο web (desktop, κινητά)



Εξοπλισμός

➢Laptop

➢Tablet

➢Smartphone

➢Λογισμικά

Απαιτείται:

➢Διάθεση 

➢Χρόνο



3Δ Γραφικά: Τεχνικές γεωμετρικής αναπαράστασης 

➢Polygonal (Πολυγωνικό μοντέλο)

➢Parametric patches (Παραμετρικές επιφάνειες)

➢Spatial subdivision (Διαμέριση χώρου)

➢Particle systems (Συστήματα σωματιδίων)

➢Constructive solid geometry – CSG

(Κατασκευαστική Γεωμετρία Στερεών)

➢Fractals

➢Τεχνική half toning



Σημείο

Τοποθεσία στο χώρο 3D ή 2D (εικόνα)

Γραμμή

Συνδέει δύο σημεία

Απειροελάχιστο πάχος

Αρχή και τέλος στα δύο σημεία

5 Ορισμοί



Ορισμοί

Κορυφή (Vertex)

Σημείο σε 3D

Ακμή (Edge)

Γραμμή σε 3D που συνδέει δύο κορυφές

Πολύγωνο/Όψη (Polygon/facet)

Σχήμα που σχηματίζεται από κορυφές

Σκελετοπλέγμα ή πλέγμα (Mesh)

Σύνολο διασυνδεδεμένων όψεων που 
σχηματίζουν μια επιφάνεια ή αντικείμενο



Περιγραφή αντικειμένου 3D

 η μοντελοποίηση (περιγραφή) τρισδιάστατων 

αντικειμένων γίνεται με βάση τρεις κύριες 

προσεγγίσεις:

 τα σκελετοπλέγματα (εξωτερικό περίγραμμα)

 αποτελείται από πολύγωνα

 παρέχει πληροφορίες για το εξωτερικό σχήμα  του 

αντικειμένου

 υλοποιείται με την βοήθεια της γεωμετρίας και τοπολογίας

 τα μοντέλα επιφάνειας (επιφάνεια)

 τα στερεά μοντέλα (εσωτερικό)

 η οργάνωση της γραφικής πληροφορίας, για 

καλύτερη απόδοση των γραφικών, γίνεται μέσω

 Στατικών ή συνδετικών πινάκων ή

 Συνδεδεμένων λιστών 





3D Model - Triangles



Πολυγωνικό μοντέλο

Πως δημιουργείται;

1) Με λογισμικό

2) 3Δ σαρωτές

3)Φωτογραμμετρία
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Τελικές φωτογραφίες του τρισδιάστατου μοντέλου του ναού του Μέσσου

Τρισδιάστατη απεικόνιση της ανατολικής πλευράς του ναού του Μέσσου. Προσομοίωση ημερήσιου φωτός. 

Επίσης, με την συγκεκριμένη εικόνα επιχειρείται να γίνει κατανοητή η εικόνα των ξύλινων θράνων και 

φατνωμάτων. 



Τρισδιάστατη απεικόνιση της νοτιοανατολικής γωνίας του ναού του Μέσσου. 



Τρισδιάστατη απεικόνιση του ναού του Μέσσου μέσα στο φυσικό του περιβάλλον. Άποψη από τα 

νοτιοανατολικά. Διακρίνεται το κεκλιμένο επίπεδο. Επίσης, ο μελετητής μπορεί να παρατηρείται τις σκιάσεις 

των κιόνων και του πτερού πάνω στο κεντρικό κτίριο. 



Τελικές φωτογραφίες του τρισδιάστατου μοντέλου του ναού του Μέσσου

Τρισδιάστατη απεικόνιση του ναού του Μέσσου. Άποψη από τα νότια.



Τελικές φωτογραφίες του τρισδιάστατου μοντέλου του ναού του Μέσσου

Τρισδιάστατη απεικόνιση του νότιου πτερού του ναού. Για τις ανάγκες της διατριβής επιλέχθηκε και 

αποδόθηκε η διακόσμηση ενός μόνο προσκεφαλαίου, η οποία «προσαρμόσθηκε» σ’ όλα τα κιονόκρανα του 

πτερού. 



Λογισμικά

Blender (www.blender.org)

Sketchup (www.sketchup.com)

3d Studio Max 

(https://www.autodesk.com/education/

free-software/3ds-max)

http://www.blender.org/
http://www.sketchup.com/
https://www.autodesk.com/education/free-software/3ds-max


3Δ σαρωτές (ακριβός εξοπλισμός)



Scanning time: 2 min

Processing time: 5 min

https://www.youtube.com/watch?v=3i-NqPUPVuE



3D laser 

scanners 

Μεγάλης 

εμβέλειας 



Φωτογραμμετρία 



Σημεία ενδιαφέροντος





Εναέρια σάρωση



Σάρωση στο έδαφος



*.obj

*.ply

*.txt

*.jpg

*.png

*.mtl



https://recap.autodesk.com/



https://www.3dflow.net/3df-zephyr-free/





INSIGHT3D





Ιστοσελίδα

https://www.3dflow.net/3df-zephyr-free/

Θα χρειαστούμε:

Meshmixer (http://www.meshmixer.com/)

Meshlab (http://meshlab.sourceforge.net/)

Κανάλι στο YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=17UTel

gZqBg&t=394s

Επίδειξη

http://www.meshmixer.com/
http://meshlab.sourceforge.net/
https://www.youtube.com/watch?v=17UTelgZqBg&t=394s




https://www.youtube.com/watch?v=xpb2745MwzM

Επίδειξη του Remake
Περισσότερο μας ενδιαφέρει η διαδικασία 

https://www.youtube.com/watch?v=hg-XKJrrZ0M



Ευχαριστώ για την προσοχή σας!!!

Στοιχεία Επικοινωνίας:

Email: canag@aegean.gr

Τηλ: 22510-36624

mailto:canag@aegean.gr

